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Dual Force Analog Controller 


Prendi in Pugno la Realtà! 



Vibrazioni Reali per tutti i Giochi 


Stringi in pugno il tuo nuovo Pad e prova l'emozione dell' effetto Dual 
Force: le sue vibrazioni trasformeranno i tuoi giochi in scioccanti realtà. 

Con l'ultimo controller di Mad Catz sentirai tra le dita il massimo delle 
sensazioni di vibrazione ed al tatto un incredibile comfort. 

Compatibile con tutti i giochi, ha una triplice modalità di controllo 
(Dual Force, Volante e Digitale), 2 motori bilanciati ad alta precisione 
ed è dotato di modalità turbo per ripetizione dell'azione: una prestazione 
davvero diffìcile da superare! 

WWW.3dplanet.it EMOZIONI MULTIMEDIALI 


MANUALE 
IN ITALIANO 


3D PLANET Srl - via E. Fermi, 10/2 - 20090 Buccinasco (MI) • Tel. 024886711 (r.a.) - Fax 0248867137 - e-mail: 3d.planet@nelilalia.it 


adv: info@graphimagc.it 
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sommario ioside play 



Questi simboli vi indicano il 
numero di giocatori e se 
potete utilizzare o meno 
alcune periferiche specifiche 
con il gioco. 


volante Muiti-iap 

es. Colin McHai Rally compatibile 


Un giocatore 
es. Bisident [vii 2 


Più giocatori 
es. ISS Pro ’BB 


Mouse Usa la Memory Cari) Split-Screen link Cable Compatibile tight Con Dual Analogue 

compatibile (per salvare i giochi) es. Bust-A-Move 2 es. formula 1 es. Time Crisis es. Cran Turismo 
















MANDACI UN FAX ALLO: [02] 6S.52B.222 
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Guida completa 
airacquisto di oltre 
300 giochi. In 
questa sezione 
potrete trovare 
segnalazioni di 
giochi, test di 
prodotti e molto 
altro. 


WORKSTATIONS 

DRIVER 

22 

MAX POWER 


RACING 

26 

TOMR RAIDER III 

1 14 

RAT ATTACm 

^ 20 

FIFA ’99 M 
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Tekken 3 

Il miglior picchiaduro sulla 
piazza! 


Rivai Schools 

Un picchiaduro eccellente. 


Colin McRae Rally 

Il piu bel gioco di rally mai 

realizzalo! 


MJII SII SEI min 4! 


SVELATI IMPORTANTI NOVITÀ SOI NOOVO GIOCO NAMCO 


amco ha appena rilasciato 
informazioni fresche sui nuovo 
sequel in arrivo, Rq: Ridge 
RacerType 4. La più notevole riguarda 
nientemeno la possibilità di gioco a due 
in split screen! 

Il gioco è attualmente completo per il 
70% circa e uscirà in Giappone nel mese 
di Dicembre. Il quarto episodio della 
serie implementa nuove caratteristiche. 



[Sopra] Eccovi le prime immagini della nuova 
modalità split-screen 


come background di qualità eccellente, 
effetti di luce e modalità di gioco più 
coinvolgenti. Namco ha fatto sapere che 

10 stile di guida si avvicinerà a quello di 
Ridge Racer, mentre le opzioni saranno 
più complesse di quelle presenti in Rage 
Racer. Rq ci metterà a disposizione otto 
percorsi e più di 300 tipi di macchine, 
con colorazione configurabile. Ci sarà 
anche una modalità “Grand Prix" per far 
provare al giocatori tutti gti alti e i bassi 
della vita di un vero pilota. Come detto, 

11 gioco implementa una modalità a due 
giocatori in split-screen, ma Namco ha 
incluso anche la possibilità di collegare 
due Playstation tramite link-cable per 
divertirsi in quattro. Siamo felici che 
Namco veda ancora nel link-cable una 
possibilità praticabile per il multiplayer 
su PSX. La caratteristica principale di Rq 
è comunque il modo GP. Ecco, in merito, 
le parole di Namco: “Anche se la 
modalità era presente in Rage Racer, in 
questo caso il concetto di fondo è 



completamente diverso: il giocatore 
mirerà a diventare il campione assoluto, 
affrontando le gare come corridore 
freelance. Vari fattori, come la qualità 
del team e il tipo di macchina scelta, 
saranno determinanti per (a vittoria.” 

All'inizio del modo GP, i giocatori 
firmano un contratto con uno tra quattro 
differenti team, poi scelgono una delle 
quattro marche di automobili, decisione 
questa che influenzerà grandemente il 
corso del gioco. Mentre il Grand Prix 
prosegue, al giocatore possono venire 
assegnate nuove vetture, in relazione ai 
risultati ottenuti e alle condizioni del 
team. 

Ovviamente Namco crede molto in 
questo gioco, e non abbiamo dubbi che 
sarà uno dei più venduti in Giappone 
questo Natale. Non si sa ancora nulla di 
una possibile conversione per i mercati 
americano ed europeo, ma torneremo a 
parlare di Rq non appena avremo novità 
fresche. 



[Sopra] Il gioco uscirà in Giappone a Natale, ma 
non è stata annunciata alcuna data per l'Europa. 



m u ne m 11 mi uhi 


NOTIZIE CALDI SULLA VERSIONI IN INGLESE DI METAL GEAR SOLID 


roprio quando il numero di 
questo mese stava per essere 
stampato ci è arrivata una 
copia della versione americana di 
Metal Gear Solid, ed è stupefacente 
quanto il gioco risulti divertente 
adesso che si capisce cosa sta 
succedendo. 

La prima cosa che abbiamo notato 
è che Solid Snake ha una decisa 
impronta da Latin Love: non c’è un 



RADAR OFF 


[Sopra] La versione americana di MGS propone 
quattro livelli di difficoltà per aumentare la 
longevità. 


solo personaggio femminile, in tutto 
il gioco, che lui non cerchi di 
approcciare. 

li gioco dispone di differenti livelli 
di difficoltà, per la precisione quattro. 
Il modo “Easy” ci sembra essere 
equivalente a quello della versione 
giapponese, “Normal” è un po’ più 
difficile e “Hard” costringe il 
giocatore a rinunciare al prezioso 
radar. L’ultimo livello, “Extreme”, non 



è disponibile la prima volta che si 
affronta il gioco. La seconda 
differenza che ci è saltata all’occhio è 
la guardia che viene picchiata e 
spogliata da Maryl: nella versione 
giapponese rimane in mutande, 
mentre qui si ritrova completamente 
nuda, protetta da sguardi curiosi 
solamente da un riquadro tipo 
censura. Molto strano. La recensione 
completa il mese prossimo! 
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POCKETSTATION! 

G randi novità per i maniaci 
dell’hardware: Sony ha 
annunciato che 

Pocketstation sarà disponibile dal 
23 Dicembre in Giappone. Il 
gadget, noto ai più come PDA, è 
equipaggiato con un processore 
RISC a 32 bit, uno schermo LCD, 
un altoparlante ad alte 
prestazioni e una porta infrarossa 
bidirezionale. 

Pocketstation può essere usata 
come normale Memory Card 
oppure con software specifico, 
scaricarle nell’unità portatile 
attraverso Playstation. 
Naturalmente, può fungere anche 
da microconsole portatile. 

Le capacità di comunicazione 
bidirezionale a infrarossi di 
Pocketstation permettono di 
scambiare dati tra due PDA senza 
l’intervento di una Playstation. 
Sarà addirittura possibile 
trasferire informazioni a 
qualunque periferica munita di 
una porta IrDA a infrarossi. 

L’unità sarà disponibile in due 
colori (cristallo e bianco) e 
costerà circa 3000 yen, ovvero 
qualcosa come 45.000 lire. Ma 
siamo certi che, al momento del 
lancio in Europa, sarà necessario 
sborsare ben altra cifra per 
metterci sopra le mani. 



I altra hit potenziale in 
| sviluppo presso Namco è un 
! action/adventure infarcito di 
spade, magie e draghi. 

Ambientato in un mondo fantasy, il 
gioco è lontanamente derivato da un 
vecchio prodotto dei tempi degli 8 
bit, Dragonbuster. 

I giocatori viaggiano attraverso 
una serie di reami combattendo i 
draghi che li popolano. 

II gameplay di Dragon Valour è 
orientato all’azione e la ricca trama è 
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[Sopra] A giudicare dal demo, questo gioco deve 

essere fantastico. 


zeppa di complessi puzzle e realistici 
combattimenti arcade. 

Il gioco si sviluppo attraverso 
molte generazioni di personaggi, e 
uno dei compiti del giocatore 
consiste nel combinare i matrimoni 
giusti... il che ha l’aria di essere 
parecchio divertente! 

Draghi poligonali che 
impegnano il giocatore in sfide 
testa a testa... siamo convinti che 
Dragon Valour sarà una delle hit 
primaverili. 




[Sopra] Il gioco è totalmente in 3D. quindi 
aspettatevi grandi possibilità esplorative. 




[Sopra] Sony prevede che Pocketstation entri in 
orbita entro il 2120. Ogni resistenza è vana. 


[Sopra] Il compito più rilevante per i giocatori di Dragon Valour consiste nell'uccidere draghi. Facile a 
dirsi, Ma fate caso alle dimensioni del nemico! Fare braciole di questo titano non sarà facile. 



Voci non cnnfermate, mormorii 
su progetti segreti, di questo e 
di altro ancora ci occuperemo 
in queste righe. Faremo di tutto 
per proporvi tutti i più 
succulenti bocconcini che 
Playstation ha da offrire... 

Infogrames prevede di rilasciare 
un gioco per Playstation su Le 
Mans. La software house si è 
garantita una licenza pluriennale 
per nomi e fatti riguardanti la 24 
ore di Le Mans, e il team di 
programmazione Eutechnyx sta 
già lavorando sul primo titolo, 
previsto per il '99. 


La Activision ha recentemente 
siglato un accordo con la 
lucasarts per distribuire tutti i 
titoli della George Lucas 
Interactive per Playstation. 
Ovviamente, con l’arrivo del 
nuovo film Star Wars: The 
Phantom Menane (ma chi 
può aver trovato un titolo 
simile?), Activision si starà 
sfregando le mani al pensiero 
dell’inevitabile tie-in. 


Sierra Sports ha recentemente 
annunciato l’uscita di Viper 
Racing, prevista per questo 
mese negli States. Non è stata 
ancora fissata alcuna data per il 
rilascio in Europa. Il gioco 
metterà a disposizioni fiammanti 
Dodge Viper (da cui il nome), 
venti tracciati e quaranta 
upgrade diversi. 


La Activision ha annunciato un 
accordo decennale con Viacom 
per sviluppare e pubblicare 
giochi basati sulla saga di Star 
Trek. Questo potrebbe voler 
dire che potremo finalmente 
vedere Spock e compagnia in un 
gioco per Playstation. 




Sono stati rilasciate le prime immagini della 
versione per Dreamcast di Residenl [vii 3, e 
come potete vedere non sono affatto male. 
Speriamo di poterne vedere di simili anche 
della versione Playstation! 
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Resoconto mensile sulle novità dalla 
terra della liberta dal nostro 
corrispondente, Cat Bucannon. Ogni 
mese si insinua per voi in riunioni 
segrete e seduce amministratori 
delegati per qualche devastante 
esclusiva! 

- Cattive notizie riguardo al 

1 ~ controverso picchiaduro 
Ttirili Kill: l’uscita è stata 
cancellata. Il gigante Electronic Arts 
aveva ereditato indirettamente 
questo gioco sanguinoso e violento 
ail’inverosimile tramite l’acquisto dei 
Westwood Studios. 

EA ha deciso che Thrill Kill è 
eccessivamente splatter per il vasto 
pubblico e lo ha definito “un gioco 
per sadici assassini”. Peccato: 
sembrava ottimo, da quel che 
avevamo visto. 


Rug Rats 


= Atlus ha ottenuto la 
==E licenza di un altro strambo 
gioco giapponese, chiamato iggs DI 
Steel. Nuova conquista per tutti i 
fan dei giochi di Chuckie Egg , Eggs 
of Steel ci presenta una simpatica 
creatura a forma d’uovo, chiamata 
Charlie, che lavora in un’acciaieria. 

Le macchine alla sua postazione di 
lavoro si animano e Charlie deve 
fuggire alla ricerca dell’interruttore 
generate. 

Aspettatevi puzzle a iosa e tipico 
stile grafico "carino". 


Thrill Kill Ita 


= I Rlig RatS di Nikelodeon 
■ — sono più vicini a un 

debutto su Playstation, dopo 
l’uscita del loro film. Il gioco, che vi 
mette nei panni di un imbrattatore 
di pannolini a scelta, è centrato 
sulle avventure che si svolgono nel 
loro fantastico mondo. 

Qualsiasi cosa capiti al gioco, spero 
che il film si riveli migliore di Small 
Soldiers, altro prodotto per bambini 
troppo cresciuti. 

Propali* Boatovara 
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Eggs Of Steel 




Streak Testavi dalla strada 


= L’altra importante uscita 
=== americana del mese è il 
nuovo prodotto della Singletrac, 
Streak!!, un gioco di guida 
acrobatica che mette a disposizione 
una modalità a quattro giocatori via 
link-cable. Elevando la guida 
acrobatica a nuovi livelli, 
implementa oggetti in movimento 
lungo il percorso, deviazioni, una 
modalità Ghost, e dieci folli 
personaggi tra cui scegliere. 
Probabilmente l’unica cosa che 
manca è la possibilità di staccarsi 
dalla tavola. Peccato! 

Al mese prossimo, tesorucci! 


ZONA DI OPERAZIONI 


È GUERRA, JIM, MA 
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n uesto mese abbiamo fatto un 
giretto dai Pumpkin Studios 
per vedere come sta andando 
io sviluppo di Warzone 2100, che 
uscirà l’anno prossimo sotto l’egida 
della Eidos. 

Il gioco consiste in un’interessante 
simulatore di battaglia in cui i 
giocatori prendono parte a una guerra 
in tempo reale che si svolge net 21° 
secolo. Lo scopo è ricostruire il Nord 
America e recuperare la tecnologia 
perduta. Il gioco mescola elementi 
strategici con frenetiche fasi arcade: 
il giocatore comanda un’intera 


squadra che deve distruggere le 
fortezze nemiche e impossessarsi 
delle loro risorse. 

Ci sono elementi ispirati a 
Command & Conquer, ma l’engine del 
gioco è ultraveloce e implementa un 
sistema di controllo innovativo che 
permette di seguire l’azione da 
parecchi nuovi punti di vista, oltre 
che mettere a disposizione la 
classica vista a volo d’uccello, 
facilitando così il compito di 
sorvegliare il territorio. 

Presto vi daremo altre notizie, ma 
per ora accontentatevi di queste foto! 



BUSTER BROS SONO TORNATI! 


GAPGOM ANNOUNCIA UNA NUOVA RACCOLTA DI VECCHIE GLORIE 



D 


( classici di Capcom sono 
tornati in una compilation 
che spruzza giocabitità da 
tutti i pori. Buster Bros ritorna in una 
serie di tre giochi strapieni di azione 
frenetica. 

La raccolta “Classic” 
comprende “Buster Bros' 

“Super Buster Bros” e 
“Buster Bros 3: Buster 
Buddies” e metterà a 
disposizione oltre 
300 livelli di azioni a 
colpi di bolle. Questa 
collezione arriva 
sulla scia di 1942 e 
Ghosts ‘N’ Goblins. 

Armato con un fucile 
che spara una fune 
uncinata, Buster Bros e i 
suoi amici devono sparare 
a una pioggia di bolle 


assassine in varie modalità di gioco 
(Panie, Tour e Story) mentre cercano 
di recuperare i tesori sparsi per il 
mondo. Ad ostacolarli 
troveranno piattaforme, 
scale, casse e nemici vari 
che concorrono a creare 
un'atmosfera frenetica. 

tutti 

quanti abbiamo 
fatto almeno una 
partita con uno dei 
giochi della serie di 
Buster Bros, ed è certo che 
sono dotati di qualità non 
indifferenti. Questa 
raccolta sbancherà di 
certo tra gli irriducibili di 
questa vecchia serie di coin- 
op. Non è stata annunciata alcuna 
release europea, ma vi terremo 
informati. 
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hi di voi ha gli stessi gusti in 
fatto di belle ragazze e buoni 
picchiaduro avrà senz'altro 
riconosciuto questa modesta bellezza 
come una delle protagoniste 
dell'ottimo Dead or Alive, rilasciato 
per Playstation da Sony qualche mese 
fa. Dopo aver fatto sapere che sta 
lavorando a un sequel, Tecmo ha 
distribuito alcune immagini delle 
ragazze che posano in costumi 
rivelatori. Dovete ammettere che Lei è 
molto più interessante delle 
androgine streghe di Tekken 3, 
escludendo ovviamente Ling. 

Benché Dead or Alive 2 sia per ora 
previsto solo in versione da sala 
giochi, come del resto era stato per il 
primo episodio, non abbiamo potuto 
resistere alla tentazione di mostrarvi 
cosa bolle in pentola. Abbiamo 
immagini analoghe delie altre tre 
protagoniste femminili del gioco, ma 
dovranno rimanere ad abbellire la 
redazione. A meno che la Tecmo non 
ci chiami per avvisarci di una 
conversione per Playstation... 
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Il resoconto mensile suH’evolversi della situazione dal nostro inviato nella 
terra del Sol Levante, Shintaro Kanauya. Shintaro sente da vicino il battito 
del cuore pulsante della scena Playstation e sa sempre dove andare per 
scoprirne di più sulle ultime novità. Se in fa tendenza in Giappone, il 
nostro uomo ha già la relativa T-Shirt! 


n Yuke’s, il team che ha 
realizzato Suokaigi per 
Square, sta attualmente lavorando a 
un nuovo picchiaduro 3D, Eretzvajll. 
Fortemente influenzato dagli Anime, 
metterà a disposizione uno 
“spettacolare sistema di 
inquadrature”, che permetterà ai 
giocatori di concentrarsi sul sistema 
di controllo, per altro estremamente 
semplificato: un pulsante per 
attaccare e uno per difendere. 
Speriamo vi siano mosse speciali e 
uno Story Mode. Uscirà 
quest’inverno. 


Eretzvaiu 


n Già rivelatosi vincente nelle 
sale giochi, lo spettacolare 
picchiaduro di Square, Ehrgeiz arriva 
su Playstation. Simile nella struttura 
a Tobal-2, conterrà sottogiochi e 
personaggi nuovi rispetto alla 
versione arcade. 

Tra le altre cose, sarà possibile 
giocare con Sephiroth, Vincent e 
Yuffie! Sono stati aggiunti alcuni 
personaggi totalmente nuovi: Kouji 
Masuda e Claire Andrews. 

Disponibile a Dicembre. 


SM/SSOO 


n La Banpresto sta 

lavorando ad alcuni 
nuovi titoli della serie Super 
Robot Wars. 

Uno dei quattro, Super Robot 
Taisen F. uscirà in dicembre. Il 
gioco sarà identico alla versione 
Saturn, con tanto di mechs 
provenienti da Neon Genesis 
Evangelon, Gundam W, MazingerZ 
e molti altri. 

Super Nero Sakusen è un rpg 

basato sui personaggi della serie 
Ultraman. Arriverà in Gennaio. 


n Rilasciato in Giappone, 
Cocktail Harmooy, è la 

versione per alcolizzati di Parappa 
The Rapper. Lo scopo è di creare 
nuovi cocktail, anziché nuovi brani 
rap. Iniziando con i più semplici e 
progredendo verso produzioni più 
complesse (in totale 400 cocktail), il 
barman deve imparare a shakerare, 
rimestare, mescere e inventare drink 
deliziosi. Impressionate i vostri 
clienti ingaggiandovi nella 
preparazione di intrugli incredibili! 
Tom Cruise non è nessuno in 
confronto a voi! 


Cocktail Harmony 





J 
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giochi di 
guida che 
implementa il force- 
feedback, primo su 
Playstation (la funzione vibrante del 
Dual Shock non è un vero e proprio 
force-feedback). È costituito da un 
“pomello” rotante al centro del pad 
che è in grado di girare 


bundle con 
R4 a un prezzo 
speciale, come in 
Giappone è successo anche 
per la GunCon e Time Crises e per il 
Dual Shock con Tekken 3. Noi di Play 
nutriamo qualche dubbio sul grado di 
realismo che può dare un mini¬ 
volante azionato con i pollici... 


□ roprio quando ci eravamo 
abituati all’idea che il 
NeGcon fosse la più 
strabiliante trovata in fatto di 
controllo analogico, Namco ha 
annunciato il progetto di distribuire 
un nuovo controller high-tech da 
infilare nelle confezioni giapponesi di 
R4: Ridge Racer Type 4. 

Il JogCon uscirà in 
dicembre e ed è 
un controller 
dedicato ai 


autonomamente, mosso da un motore 
elettrico alimentato direttamente da 
Playstation. L’uso del nuovo pad 
consentirà al giocatore di migliorare i 
tempi sul giro e provare un 
coinvolgimento maggiore. Non si è 
ancora parlato del costo, ma 
supponiamo che verrà a costare 
ali'incirca come il NeGcon 
(circa 150.000 lire). È 
probabile che il 
gioco uscirà 
anche in 



□ no dei più giocabili titoli 

della storia di Playstation ha 
ora un seguito: Team 17 ha 
annunciato che rilascerà Worms 
Armageddon nel secondo quarto del 
1999. Il gioco innalzerà ulteriormente 
il già alto tasso di divertimento del 
primo titolo con nuove armi, nuove 
opzioni e modalità a singolo e multi- 
giocatore migliorate. 


Tra le novità non mancano mirini 
laser, team che cooperano in 
modalità multiplayer e una nuova 
serie di armi, tra cui bombe 
elettroniche, lancia fiamme e 
quant’altro. 

Worms Armageddon uscirà per PC 
a Novembre, ma per una versione per 
Playstation dovremo aspettare fino a 
primavera. 






[Sopra] Aspettatevi un sacco di nuovi paesaggi., 
mmmh, volevo dire campi di battaglia. 
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MlTAl MAH sana IN modalità stealth e con munizioni infinite 


W w bbiamo smarettato sulla 
■ 1 ■ versione giapponese di MGS 
U™ per ore, ore, ore e abbiamo 
scoperto un paio di cosette 
interessanti. Per prima cosa, il 
misterioso bandana che ci viene 
consegnato alla fine del gioco serve 
ad avere munizioni infinite la volta 
successiva che si gioca. Comunque, il 
fatto che si può utilizzare solo 
un’arma alla volta può causare 
qualche problema se avete poca 
energia, ma a parte questo è 
piuttosto utile. L’altro oggetto che 
abbiamo trovato è lo Stealth. Per 
ottenerlo dovete scegliere di 
arrendervi quando verrete torturati 
sulla grata elettrificata. Così facendo, 


sfortunatamente Maryl morirà alla 
fine del gioco, mentre Snake riuscirà 
a fuggire dal complesso 
accompagnato da Hai Emmerich, lo 
scienziato occhialuto che vi dà una 
mano durante il gioco. Durante la 
sequenza finale, vi consegnerà 
l’unità Stealth, utilizzabile se 
ricomincerete una nuova partita. 
Questo gingillo, in pratica, vi rende 
invisibili: ciò significa che le guardie 
e le telecamere non vi possono 
individuare, ma lo stesso non vale 
per i boss. Anche se sparate alle 
guardie o le spintonate non potranno 
capire dove siete, il che rende 
possibile completare i livelli in tempi 
record. C’erano un altro paio di 


oggetti di cui non capivamo l’uso, ma 
fortunatamente un nostro amico ci 
aiutati offrendoci un paio di dritte in 
cambio di tutto l’aiuto che gli 
abbiamo offerto. La sciarpa torna 
utile nelle caverne dei lupi: se la 
indossate, le bestiacce rimarranno 
sedute agitando la coda. Inoltre, per 
ottenere le mine, tutto ciò che 
dovrete fare sarà sdraiarvi e 
strisciare fino a prenderle. Altre 
novità su MGS: le versioni americana 
ed europea disporranno di livelli di 
difficoltà aggiuntivi, in modo che chi 
non è rimasto soddisfatto dal grado 
di sfida della versione giapponese 
potrà cimentarsi in un’esperienza più 
ardua e soprattutto comprensibile. 


li ULTIMI NOVITÀ 

A lcuni dati interessanti 

sulla nuova Playstation 2 
sono stati rivelati su una 
recente edizione di MCV. Sony 
prevede di rendere note le 
specifiche del nuovo hardware 
una settimana prima del 27 
Novembre, data prevista per 
l’uscita della nuova console della 
Sega, il Dreamcast. La mossa 
mira a rubare spazio a Sega e a 
far sì che la gente non smetta di 
considerare Playstation leader 
del mercato. Sony non ha fatto 
sapere nulla di nuovo al recente 
Tokyo Game Show, ma è 
probabile che Playstation 2 ci 
metterà a disposizione una CPU 
custom, un DVD e un processore 
3D in grado di elaborare 10 
milioni di poligoni al secondo, 
prestazioni di tutto rispetto. 

La notizia bomba è che la 
nuova macchina non sarà 
compatibile verso il basso come 
molti speravano, il che significa 
che i giochi attuali diventeranno 
obsoleti quando questa super- 
console soppianterà la genitrice. 

È comunque certo che questo 
hardware rappresenta un salto in 
avanti significativo dal punto di 
vista tecnologico e Sony 
dovrebbe sentirsi relativamente 
tranquilla sulla possibilità di 
ripetere il successo della 
macchina precedente, che ha 
venduto 40 milioni di unità in 
tutto il mondo. 

Si pensa che la nuova 
Playstation 2 verrà mostrata per 
la prima volta al Tokyo Game 
Show primaverile, ma vi terremo 
informati su qualunque voce certa 
che ci passerà per le mani. 


È ANCORA CRASH! 


SVELATI PER VOI I NUOVI LIVELLI DI CRASH 3! 



uesto mese, dopo aver 
ricevuto l’ultima beta, 
abbiamo potuto esplorare in 
lungo e in largo Crash 3 per potervi 
mostrare alcuni dei nuovi livelli, che 
dimostrano come Crash abbia 
finalmente lasciato il sentiero che 
aveva condannato i primi due episodi 
all’inferno dei giochi “a corridoio”. La 
novità più rilevante consiste nei livelli 
in volo, in cui Crash e la sorella Coco 
se ne possono andare in giro in totale 
libertà su un biplano. 

Lo scopo è distruggere le casse 
appese ai palloni e far fuori alcuni 
nemici simili al Barone Rosso. 


Terribilmente divertente, specie 
quando si cerca di evitare il 
combattimento con i nemici di minor 
importanza. 



Tra i nuovi livelli troviamo le sezioni 
di corsa, in cui Crash deve lasciarsi 
dietro gli avversari guidando una moto 
su un tratto autostradale pattugliato 
per poter vincere il primo premio, un 
cristallo. 

Il ritmo non è esattamente frenetico, 
ma anche così non è un’impresa 
facilissima. 

Il gioco sembra candidarsi per il 
gradino più alto del podio dei tre 
episodi: chissà che il mese prossimo 
non si riesca ad aggiudicare la palma 
di “Play Classic” che ha mancato le 
prime due volte.... La recensione sul 
prossimo numero! 
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(Sopra] Il nuovo stop di petto permette al giocatore un 
maggiore controllo sulle palle alte. La potrete anche 
proteggere dal pressing dei difensori. 




[Sopra] I giocatori hanno un completo controllo aereo tramite le rovesciate, palionetti, colpi di testa e 
sforbiciate. Siamo sicuri che Alan Shearer normalmente non riesce a saltare così in alto. Non è che per 


caso si e fatto un iniezione di vitamine? 


(Sopra] I giocatori hanno un aspetto migliore grazie anche alle fonti di illuminazione in tempo reale, 
alla ombreggiatura migliorata e ai nuovi frame. Le diverse visuali assicurano la possibilità di 
apprezzare i momenti migliori da diverse angolazioni. 


Lì IMPAl 1 


m piiH mt . 

j WijjjmM 
jWjwML 


stampa e anche 
da parte dei 
calciatori. È evidente, 
che alla EA stanno 
puntando l’indice e si 
dirigono verso una migliore 
giocabilità piuttosto che 
rivolgere l’attenzione ad una 
sgargiante interfaccia. Molte 
delle maggiori critiche su World 
Cup ’pS, infatti, erano dovute a 1 
fatto che non aveva una giocabilità 
molto fluida. 


NUOVA GENIO AZIONE 


Come si sta delineando e cosa può essere 
aggiunto ad un gioca che è stato definito in 
numerose occasioni come “versione finale”? 

Bene, per iniziare FIFA ’gg ruota attorno a 12 
campionati e 220 Quadre di club appartenenti 
alle federazioni Inglese, Francese, Italiana, 
Tedesca, USA e numerose altre. Sebbene i 
giocatori possono sempre selezionare le 
squadre nazionali, l’enfasi è rivolta alla 
modalità Stagione Completa, in cui si potrà 
portare una squadra alle vette più elevate del 
Campionato oppure avere un voto di fiducia 
dalla dirigenza mentre la propria squadra si 


SOFTOGRAFIA 

(IH: RTWC '98 
WORLD CUP '38 


il meglio dai giochi 
di calcio della EA, 
infatti, fino ad ora 


sono stati maestosi, i progetti sono stati 
supportati da una tale potenza di marketing che 
di solito è riservata ai grandi colossi di 
Hollywood. 

I programmatori della EA, in ogni caso, non 
stanno certo a dormire, infatti, il loro lavoro è 
già quasi alla conclusione e sembra che sarà 
uno dei più grandi giochi di FIFA di tutti i 
tempi. ‘Road to World Cup’ e World Cup '98 
sono stati entrambi titoli encomiabili e hanno 
ricevuto una buona accoglienza da parte della 
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attendere che un'intera animazione terminasse 
prima di attivarne un'altra, ora ci sarà una 
risposta istantanea ai comandi del giocatore che 
permetteranno così a quest'ultimo passaggi 
calibrati, tiri e dribbling. Con il portiere semi- 
automatico sarà possibile giocare d’anticipo e 
correre a recuperare una palla mentre un 
attaccante si sta dirigendo verso la porta, cosa 
che nei titoli precedenti era lasciata alla 
discrezione della CPU. 

La differenza d’altezza dei giocatori 
probabilmente non è molto rilevante nel grande 


trova simpaticamente sul fondo della classifica 
pronta per la retrocessione. Infine, possono 
essere creati campionati e coppe personalizzati 
con la partecipazione da 2 a 24 squadre di club 
0 nazionali, quindi giocare per la 'Coppa del 
Nonno’ 0 qualcosa di un po’ meno impegnativo, 
dovrebbe diventare realtà e distante solo 
pochissime pressioni di pulsante. Sebbene 
rimanga un sogno realizzabile solamente per le 
poche squadre più ricche, EA sembra che si stia 
preparando anche ad includere una propria 
nuova versione dell’imminente Campionato 
Europeo, chiamato European Oream League. 

Qui, si potrà vedere uno dei 19 meravigliosi 
Stadi Europei renderizzati (sarà meglio che 
includano anche San Siro, altrimenti dovranno 
patire le pene dell’inferno). 

Per tutti quelli che non aspirano a grandi 
vette saranno incluse anche le Nuove EA cup. 


ordine delle cose, e nemmeno le fonti 
d’illuminazione in tempo reale così come 
l’aumento degli effetti di ombreggiatura, I 
ma se la velocità e la fluidità possono > - 
coesistere con la giccabilità chi si 1 

lamenterà? V 

Ovviamente, ci saranno nuove finte e lo 
stop di petto che permetteranno ai giocatori un 
maggiore controllo sulle palle alte. Questo 
significa che da un calcio di rinvio del portiere, 
il giocatore che riceverà la palla avrà un 
miglior controllo e la potrà anche difendere 
dagli attacchi dei difensori. 

FIFA '99 ci riserverà nuove ed eccitanti 
emozioni? Potremo avere le idee più chiare 
quando sarà disponibile la demo 
giocabile. lo non sono uno che scommette, 
ma andrei quasi sul sicuro puntando sul rgi 
fatto FIFA '99 sarà urialtra volta in vetta [ì 5 i © 
alle classifiche. L ~lOj 


le urna sorpresi 


Le nuove modalità di gioco comprenderanno: un 
Quickstart menu che gli utenti meno esperti e i 
professionisti potranno usare per entrare 
direttamente in azione, basteranno un paio di 
clic; la modalità Golden Goal e il supporto del 
Oual Shock - sentire il rumore delle ossa 
spezzarsi e il riverbero. 

Quello che ci preme di più, comunque, è 
come sarà la giocabilità e cosa hanno fatto i 
programmatori per rendere il gioco più fluido. È 
stato promesso un migliore trame rate, che 
comprende cinque diverse velocità e sarà 
disponibile una più veloce accelerazione dei 
giocatori che permetterà di evitare i vari tackle 
alla Edgar Davids. Mentre prima si doveva 


[Sopra] Come sempre ci sono un 
sacco di modi per visualizzare le 
varie azioni. 


Riuscirà Bel Piero a farci dimenticare la delusione 
di Francia’98? 


1 Frame rate migliorato per 
una grafica più veloce e 
fluida 

2 Risposta immediata dei 
giocatori nei passaggi, nei tiri 
ecc. 

3 Intelligenza Artificiale del 
portiere migliorata 

* Campionati e coppe 
personalizzabili 
5 Commento in italiano 
accurato e divertente 


(Sopra] Le coppe e i tornei ora 
possono essere creati e fatti su 
misura per qualunque esigenza. 


[Sopra] Nuove finte, e mosse da fuoriclasse, permetteranno di 
superare l’avversario in più modi dei titoli precedenti. 


[Sopra] Ci si aspettano sempre meraviglie grafiche dai giochi della EA Sports e FIFA *99 non è da meno. 
Speriamo solo che tutto giri fluidamente. Con una grafica come questa, si può rimanere abbagliati! 
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[In allo] Non facendo ancora parte ‘ 1 
della Lega Antivivisezione, gli 
animali a pelo lungo Lara preterisce 
farli secchi con le sue pistole anziché 
accarezzarli. [Al centro] Lara non e 
cambiata affatto: e ancora sensuale, 
scaltra e spietata come una volta. [Sopra] 
Lara e rapita dalla bellezza di quella finestra 
in vetro dipinto o stiamo solamente 
ammirando la bravura della Core nel gestire 
filtri e tecniche di illuminazione avanzate? 










tomb raider 


workstation 



FAMOSA, FORMOSA FINTFRAMFNTF VIRTOALF: IARA CROFT 
È RI mova FRA NOI CON IA SNA TFRIA AVVENTURA. PlAY VI SVFIA 
I SFORITI 01ONO OFI GIOCHI PIÙ ATTFSI DELL ANNO ... 


Q er i programmatori della Core Design è 
molto importante che il pubblico non si 
stanchi di Lara e delle sue interminabili 
awenture, ma con l’aumentare dei sequel 
aumenta anche il rischio 
che i giocatori ne t 

abbiano abbastanza e -i »- 

passino a cose più 
moderne e originali. Perdereste 
Starship Troopers per andare a 
vedere il sesto episodio di 
Nightmare ? Certo che no. Ecco perché 
Tomb Raider III si presenta provvisto di 
numerose novità e di interessanti 
modifiche alla struttura di gioco, anche se 


limitazioni insite nel 
dover scovare un 
cristallo ogni volta 
3 che si desidera 
salvare la partita 
impediranno agli 
imbroglioni di 
effettuare un salvataggio 
W prima di ogni angolo buio o 
salto pericoloso. 

Pur essendo una cosa da nulla, 
questa modifica dimostra che la Core 
Design è disposta ad ascoltare coloro 
che acquistano i suoi giochi. 


Blueprint 

■ Produzione: Eidos 

■ Sviluppo: Core Design 

■ % Completamento: 85% 

■ Data di uscita prevista: 20 Nov. 

■ Origin: GB 

■ N. di giocatori: 1 


[Sopra) la terza 
incarnazione 
dell’indomita Lara Croft 
è una figura virtuale 
disegnata con grande 


tutto sommato resta simile al 
primo mitico Tomb Raider. 

Una delle modifiche 
summenzionate ha origine 
nelle numerose persone che, 
dopo aver acquistato Tomb 
Raider II, hanno pubblicato su 
Internet le loro opinioni sul 
gioco. Navigando fra i siti dedicati 
a Tomb Raider durante la 
lavorazione del terzo episodio, la 
Core ha scoperto che, secondo coloro 
che ci avevano giocato, il tallone 
d’Achille di Tomb Raider II era il suo sistema di 
salvataggio. 

La Core ha quindi messo a punto un sistema 
che in pratica è una via di mezzo fra quello 
rigido di Tomb Raider e quello eccessivamente 
elastico di Tomb Raider II. Adesso, quando si 
trova un cristallo di salvataggio, si può scegliere 
se salvare la partita proprio lì o tenersi il 
cristallo finché non si vuole usarlo. Le 


IL RITORNO 
OFUA GRANOF 
AWFNTORA 


La terza avventura di Lara Croft offre 
maggiori libertà per quanto riguarda le 
modalità con cui affrontare il gioco. 

Suddivisa in cinque mini-avventure ideate 
separatamente (la trama del gioco è stata 
costruita intorno alle ambientazioni — di solito 
accade il contrario), la missione del giocatore 
può svilupparsi in molteplici direzioni una volta 
che il primo livello, ambientato in India, è stato 
completato. Le tre avventure successive, 
ambientate rispettivamente a Londra, nel 
Nevada e in un'isola del Sud Pacifico, possono 
essere affrontate in qualsiasi ordine, e 
quando tutte e tre risulteranno finite il rOV 
giocatore potrà accedere al quinto e 


[Sopra] Gli 
effetti di luce 
risultano 
radicalmente > 
migliorati. 
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UNO SGUARDO ALLE LARA 
Croft DEL PASSATO E DEL 
PRESENTE. RAGAZZE CHE SI 
SONO INFILATE CON NON 
POCA FATICA IN 
QUELL’ADE RENTISSIMO 
COMPLETINO DI GOMMA NEL 
NOME 01 CERTI PRURITI 
ADOLESCENZIALI. 


[A sinistra] Le scene di intermezzo sono 
molto più curate di prima. [Sopra] Solo Lara 
può avventurarsi in ambienti cosi ostili: 
credete che quel ponte ce la faccia a reggere 
il suo dolce peso? [Sotto a sinistra] la 
questa sua terza avventura, Lara può fare 
molte piò immersioni di prima... 


parete. I nemici umani, d’altro canto, avevano la 

seccante abitudine di braccare Lara alla w 

maniera di un Terminator, sparandole 

addosso e venendole incontro mentre 

i loro corpi venivano devastati oltre V 

ogni dire dai suoi proiettili. Le varie 

guardie che popolano il mondo di 

Tomb Raider Ut possiedono 

un'intelligenza artificiale molto più 

realistica. Alcune hanno la priorità di 

stare vicini a un certo oggetto, perciò si 

limitano a vagare nelle sue immediate 

vicinanze ed è difficile che lascino 

qualcosa incustodito solo per darvi la W 

caccia. Altre vi vengono addosso 

sparando ma fuggono non appena 

vengono colpite, quindi si rifanno vivi 

insieme a un gruppo di amici armati fino ai 

denti! La cosa interessante è che sono j 

provviste anche di un protocollo 

ottico: questo, in parole povere, ^ 

significa che a volte potete 

passare accanto a una 

guardia senza dover 

sostenere uno 

scontro a fuoco, 

almeno finché non 

entrano in contatto 

visivo con voi. 


ultimo livello, ambientato nelle gelide 
lande dell’Antartico. 



In accordo con la maggiore libertà strategica 
concessa al giocatore, anche i livelli sono stati 
resi meno lineari di prima. Un elemento 
supplementare incorporato in ogni stage 
consente l’adozione di un metodo alternativo 
con cui risolvere i rompicapo e portare a termine 
la missione. Sembra una cosa da poco, ma alla 
luce del fatto che anche recenti avventure 
tecnicamente sofisticate come Resident Evi) 2 
costringono il giocatore ad adottare un’unica 
strategia per ogni problema, questa novità 
rappresenta un passo nella giusta direzione. 

IA RAGAZZA 
CON li PISTOIE 

Tomb Raider II ha condotto legioni di killer dal 
grilletto facile al cospetto delle pistole fumanti 
di Lara, cosa che rendeva il gioco molto diverso 
dato che nel primo episodio il pericolo proveniva 
in gran parte da animali feroci. Come forse 
avrete notato, gli animali non possono 
maneggiare armi da fuoco e infatti diventavano 


Qualcuno alla Core 
deve aver giocato a 
Metal Gear Solidi 

BUIA 

[ ACCESSIBILE 

Non sarebbe molto giusto 
migliorare il resto del gioco 
e non dare un solo ritocco 
alla protagonista, e 
infatti i programmatori 
del gioco hanno 
pensato bene di 
ampliare il suo 
campionario di 
tecniche 
offensive. E 
così, senza 
neanche 




innocui non appena ci si inerpicava su una 
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tomb raider 


accorgersene, la nostra Lara si è ritrovata 
provvista di otto nuove mosse, più un paio di 
vecchie mosse a cui sono state apportate delle 
revisioni. Alcune di esse sono abbastanza inutili 


ma servono a migliorare la resa 
spettacolare del gioco, come 
quando ruota la maniglia di una 
porta chiusa a chiave e si 
appoggia ad essa per cercare j 
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I NUOVI E VARIOPINTI EFFETTI 
DI ILLUMINAZIONE 
DIVERSIFICATA DANNO LUOGO A 
MOMENTI DI GRANDE 
SPETTACOLO QUANDO LARA 
SPARA NEL BUIO. La CORE VA 
MOLTO FIERA DI QUESTI NUOVI 
EFFETTI E HA MOLTO RAGIONE 
AD ESSERLO. 


di abbassarci con una nuova apposita 
opzione e schivare così le pallottole 
sparateci addosso dai nostri antagonisti. 

Quanto alle mosse perfezionate già incluse 
nel repertorio di Lara, un lancio dal basso 
tipicamente femminile sostituisce la mossa 
“lancia-razzi” di Tomb Raider II, messa a punto 
per nascondere il fatto che per qualche strana 
ragione di ordine tecnico la parte superiore del 
torace di Lara non può essere animata mentre 
la ragazza lancia qualcosa. 


Tecnicamente Tomb Raider III vanta pure 
, qualche miglioria, anche se adesso 
\ possiamo constatare che l’annuncio 
% di immagini ad alta risoluzione era 
X un po’ fuorviarne. La risoluzione 
di 512 x 240 è più alta e più 
t dettagliata che nei Tomb 
t \ Raider precedenti, ma non è 
b il massimo che Tekken 3 e 
k altri giochi hanno invece 
già raggiunto. Accidenti 
W a quei furfanti del 


[A sinistra] La promessa ambientazione 
londinese viene astutamente reclamiizata 
in questa immagine promozionale della 
Core che vede Lara accanto alla classica 
cassetta delle lettere tutta rossa. [Sotto] 
i paesaggi aztechi sono presenti anche in 
TU III, ma questa volta risultano provvisti 
di una migliore veste grafica e di nemici 
molto più intelligenti che chiameranno i 
rinforzi se Lara si dimostrerà un osso 
troppo duro. [In fondo] L’omaggio della 
Core Design al film più fortunato della 
storia del cinema: il Titanic di James 
Cameron. 


marketing! Di fatto, molti perfezionamenti 
tecnici sono visibili a malapena. Il paesaggio 
può essere costruito usando forme triangolari 
anziché grossi blocchi tipo Lego, il che si traduce 
in ambienti meno spigolosi e più organici 
nell’aspetto. Per creare fiamme di grandi 
dimensioni e il fumo che esce dalle pistole 
gemelle di Lara, i programmatori si sono avvalsi 
degli ormai diffusissimi effetti particellari. 

Pur non rappresentando un miracolo 
tecnologico, queste piccole rifiniture 
contribuiscono a creare un mondo interessante 
da esplorare. Tutti i fenomeni atmosferici più 
comuni (neve, vento e pioggia) sono simulati, 
come anche la nebbia che lambisce il mare e la 
foschia che ricopre come un tetto la giungla. 

Lara lascia delle lievi impronte di piedi nella 
sabbia come sul manto nevoso (accidenti, 
un'altra “citazione” da Metal Gear Solidi) e se in 
alcuni cieli può capitare di vedere degli uccelli 
dalla funzione puramente decorativa, nelle 
profondità marine Lara può incrociare banchi di 
pesci. Oh, a proposito: il nuovo motore grafico 
ha scatenato abbastanza poligoni da permettere 
a Lara di acquisire, per la prima volta nella 
storia di Tomb Raider, un paio di 
orecchie! In realtà una 
delle novità più 
eclatanti è il 





In i livelli sona meno lineari, ma con un nuovo 
metodo si può portare a termine la missione... 


questo gioco la serie adotterà 
finalmente il controller Dual Shock. 
Avrete l’emozionante possibilità di 
sentire sulla vostra pelle il rombo del 
nuovo lanciamissili di Lara! E poi via, è 
Tomb Raider, mica pizza e fichi! 


In ogni caso, ne saprete di più 
leggendo la recensione che 
troverete sul prossimo 
numero di Play. 

"Una chicca: il gioco è 
completamente in italiano”. 




PL/4V nuemro 11! 
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N i vostri formaggi e i vostri mobili: fra 
’ 0 J qualche mese uno dei giochi più bizzarri 

_ ' che siano mai stati prodotti per la 

Playstation approderà nei negozi specializzati 
facendo tornare in auge i videogiochi arcade 
multiplayer. Saranno parole trite e ritrite, ma 
dobbiamo dire che i ragazzi della Pure 
Entertainment hanno talento da vendere. Questi 
elementi si farebbero notare anche se 
realizzassero qualcosa di più banale come un 
gioco di guida o un picchiaduro. 

Formata da cinque programmatori nell’aprile 
del 1996, questa compagnia è intenzionata a 
realizzare “i giochi più entusiasmanti del 
mondo”. L’originalità è un fattore che occupa la 
prima posizione nell’elenco delle sue priorità e la 
sua ultima novità, Rat Attack, un gioco che ha per 
protagonisti legioni di roditori di vario genere, 


■ Casa produttrice: Mindscape 

■ Sviluppo. Pure Entertainment 

■ Vi Completamento: B3% 

■ liscila prevista: Marzo ’99 

■ Paese d’origine: GB 

■ «. di giocatori: 1-4 


Il gioco ruota intorno alle spericolate imprese 
di un gruppo di gatti che hanno a cuore il 
benessere del pianeta Terra. Nei panni di uno di 
questi prodi felini dovete combattere contro un 
esercito di sudici roditori capitanato da una 
coppia di supertopi, tali Washington e Jefferson, 
il cui DNA è stato alterato in laboratorio con 
risultati disastrosi. 


Rat Attack restituisce tutta la Mia di un 
arcade dei tempi d’uru... 


Il gioco comprende 50 livelli 
visualizzati attraverso una 
prospettiva vagamente ^ ■ 
aerea e restituisce tutta la follia B 
; 1 di un arcade dei tempi d’oro. Il 

gioco può essere descritto A 
unicamente come una corsa A 
frenetica per catturare un certo ▼ 
numero di roditori con l’ausilio di un 
congegno rastrellante denominato 
Irraticator, che entra in funzione / " 
cliccando e trascinando per lo schermo / V 
detti ratti. Tale operazione va effettuata K/s_ 
prima che i sorci distruggano tutto 
l’ambiente circostante. Quando il ratto è f 
in trappola, dovete attivare un recinto di V 


appartiene decisamente a questa 
categoria. 

Rat Attack è un gioco che 
sembra scaturito da un meeting 
fra i migliori inquilini di un 
manicomio criminale e rimanda ai 
tempi in cui la giocabilità veniva 
per prima e la grafica per seconda, 


workstation rat attack 


[Sopra] Più avanti si va, più frenetica diventa l’azione. Oltre a dovervi occupare di quei luridi topastri, 
dovete vedervela anche con gli altri animali che vi danno (a caccia per questi angusti spazi chiusi. 


Un gattaccio da 

MARCIAPIEDE A 
CUI PIACE <4 
B® »*" FARE A |f 

PUGNI. » 

^ » Mossa speciale; 
Shadow Boxer. 


00003300 


HAI JINN Custode 
delle Spade 
Gemelle di 
Catarashi. 

Mossa speciale: 
p Metal Fury. 


«notf *uij 3 


MANN Un gatto 

RANDAGIO A CUI PIACE 

combattere per 

STRADA. 

^^MOSSA SPECIALE; 

Last Chance. 


000000 
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SOnO SFRATTO 


contenimento alla Ghostbusters presso il quale un 
piedistallo speciale appare quando avete raccolto 
un numero sufficiente di roditori. Il direttore 
generale della Pure, Harry Holmwood, spiega: “In 
parole povere, Rat Attack è un gioco veloce, 
diverso e divertentissimo alla quale possono 
prendere parte anche quattro persone”. 

Già, quasi dimenticavamo: la modalità di gioco 
per quattro persone... Le cose procedono 
abbastanza tranquillamente nella modalità 
per un singolo giocatore; almeno 
così è finché non si 
raggiungono i livelli che 
appartengono alla terza fase, 
dove la situazione si fa 
notevolmente più calda. 

Via è quando si gioca 
insieme ad uno, 
due o anche tre 
amici per mezzo , 
del Multi-Tap che i ritmi 
caotici e frenetici del 
gioco mettono a dura 
prova anche le menti 
più calcolatrici, dato 
che si cerca in modo 
concitato di raccogliere il 
ratto del proprio colore in un mucchio 
variopinto. Dopo aver giocato per alcuni 
minuti, è facile capire quali sono le fonti 
' d’ispirazione a cui hanno attinto i 
programmatori: “Ho voluto riprodurre quel 
senso di ansia e di esaltazione che mi 
infondevano i giochi degli anni Ottanta. 
Abbiamo unito i ritmi incalzanti di quei titoli con 
lo spessore e la varietà che ci si aspetta di 
trovare nei migliori giochi contemporanei”. 


TRAPPOLA PER TOPI 

Tutto questo gira alla bellezza di 60 frame al 
secondo in una delle modalità ad alta risoluzione 
della Playstation e l’impiego del colore (in sé e per 
sé un altro rimando a un glorioso passato) lascia 
stupefatti. Ciò che rende il gioco diverso da 
qualsiasi altra cosa in circolazione è la sua 
originalità. Rat Attack è originale e divertente fin 
dall’inizio. “E allo stesso tempo è accessibile. 
Familiarizzare con questo gioco non è affatto 
difficile, ma per migliorare le propria performance 
il giocatore ha davanti a sé molta strada da fare. È 
uno di quei giochi in cui si finisce per insultare a 
gran voce gli avversari quando vanno in 
vantaggio!". 

Come già detto, i roditori si manifestano in i 
molteplici forme. C’è il topo di sfondamento, il 
topo da clonazione (ottimo per intralciare le 
attività di un altro giocatore), il topo gelatinoso I 
(che si divide in due entità separate ma identiche 
quando viene affettato), il topo-vampiro e il 
topo ultraintelligente (che può sollevare 
elementi dello scenario senza toccarli 
provocando così danni istantanei da lontano). In 
alcuni livelli il cane Bennett sarà presente 
all’interno dell’abitazione e i roditori sfrutteranno 
in ogni modo la loro intelligenza artificiale per 
svegliarlo e aizzarlo contro di voi. Rat Attack 
propone tutto questo e una montagna di altri 
interessanti invenzioni, cose che non si 
vedevano dai tempi di Bubble Bobble. 

Ricco di personaggi, di livelli segreti e di 
aree di gioco appositamente create per le 
partite multiplayer, Rat Attack potrebbe essere la 
droga videoludica più potente che sia apparsa 
quest’anno. In uno dei prossimi numeri f®l 
diffonderemo altri stuzzicanti particolari |<|| $) 
■ di questo singolare cartoon interattivo. 1®T 


Sporchi, brutti e cattivi. 
Sono i sorci che 
infestano la casa in 
cui abitate (nel gioco, 
s’intende). Eccovene le 
varie tipologie... 


DEVIL RAT Da QUESTI 

RATTI CON LE CORNA È 
MEGLIO TENERSI ALLA 


GENIUS Un ratto 

INTELLIGENTISSIMO CHE HA 
POTERE DI LEVITARE E 
DI SPOSTARE 
OGGETTI CON LA 
FORZA DEL 
PENSIERO. 


RAT Affettate 

UNO DI QUESTI TOPASTRI 
E LO VEDRETE SCINDERSI 
IN DUE ESSERI SEPARATI 
MA ANCORA VIVI. 


“Hat Attack è 
un giaco vaia ce, 
diverso e 
divertentissima. 

Harry Holmwood, Pure 


RÉ*' 

B\ 


[Sopra] Quando a giocare si è in due, si scatena una vera e 
propria lotta alt'ultimo artiglio per l’acquisizione del maggior 
numero di ratti nel minor tempo possibile. 
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SERIE TEIEVISIVA RAUARB IR uWlfEI LORO 
SPERICOLATI INSEGUIMENTI IN AUTOMOBILE? 
SE LA RISPOSTA È SI, VI CONSIGLIAMO 
01 DARE UN’OCCHIATA ALLE PAGINE SEGUENTI 
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[Sopra] Schiacciando il pedale del freno la vostra vettura si protende in avanti sulle morbide 
sospensioni di cui è provvista. Ricapitolando: alta velocità cartello stradale in rapido avvicinamento = 
cofano squarciato. Una lezione per tutti noi. 



SOFTOGRAFIA 

■iSTMCTIIN Oidi* 
■ISTIBCTIIM *!■■« 2 


Prima di tutto il contenuto del 


gioco è assai originale e, in secondo luogo, la 
sua veste grafica lascia senza fiato. Questo, in 
realtà, non ci sorprende affatto, dato che la 
Reflections opera nel campo del software 


(il bandito e") 


la madama, Blues Brothers, A-Team e 
Herbie al Rally di Montecarlo (no, 
aspettate, cancellate l’ultimo titolo): che 
cosa hanno in comune tutti questi film? Oltre ad 
attori avanti con gli anni che portano il 
parrucchino, s’intende. Proprio così, sono quelle 
mirabolanti scene d’inseguimento in auto in cui 
le vetture dei protagonisti (tutti poco rispettosi 
della legge) effettuano salti impossibili, mentre 
quelle della polizia finiscono sempre in un fosso. 
Guidare spericolatamente è una cosa che piace a 
tutti, nessuno escluso, e fin da quando è stata 
messa in circolazione, la Playstation ha vissuto i 
suoi momenti più felici proprio attraverso dei 
giochi di guida. Abbiamo davvero bisogno di 
un’altra simulazione automobilistica dopo aver 
conosciuto titoli come Gran Turismo, 
Colin McRae Rally e provato un brivido 
di piacere quando abbiamo letto 
dell’imminente TOCA 2? Si, certo! 
Come la Coca Cola, la pizza e le 
vallette di Tira e molla, i giochi di 
guida sono una cosa di cui non si 
può fare a meno. E Driver si 
profila come uno dei migliori 
esempi del genere per un 
paio di ragioni. 


IE STRADE 
RIHA PAURA 


smettere di inseguirvi potrete andarvene per i fatti vostri. 


videoludico da ben quindici anni e gode delle 
simpatie della critica grazie a una sfilza di titoli 
motoristici come i best-seller Destruction Derby e 
Destruction Derby 2. In Driver il giocatore 
impersona un automobilista in fuga che guida 
spericolatamente attraverso un paesaggio 
urbano riprodotto con grande cura. Si è liberi di 
percorrere ogni genere di superficie: strade 
accidentate abbastanza strette da farci passare a 
malapena la propria vettura, marciapiedi, parchi 
pieni di gente e chi più ne ha più ne metta. 

La cosa più incredibile, però, è che tutti gli altri 
seguiranno la legge della strada, per cui si 
manterranno ben al di sotto del limite di velocità, 
si fermeranno davanti ai semafori rossi ed 
eviteranno di investire i pedoni mentre se ne 
vanno pacificamente per i fatti loro. Ovviamente 
questa idilliaca situazione cambierà quando il 
giocatore entrerà in scena con un bel testa-coda 
e farà casini indicibili con la sua potente vettura 
truccata. A rischio di sembrare dei pazzi 
incoscienti, questa idea ci piace moltissimo. 
Comportarsi in modo scorretto per le autostrade 



Driver è stata pragettata per essere 
la perfetta simulazione di un inseguimento 
cinematografico in auto su PSK... 


e le viuzze di una metropoli, è un’opzione che è 
sempre stata la benvenuta presso i possessori di 
una Playstation, ma viene spontaneo chiedersi se 
l’accento sia stato posto su un realistico sistema 
di controllo o sulla spettacolarità derivante dalle 
nefandezze compiute dal giocatore. 

“Anche se il gioco aderisce alle comuni leggi 
della fisica, i comandi sono semplici, tanto da 
richiamare alla mente un gioco da bar in cui si va 
a sinistra, si va a destra, si accelera e si frena”. 

Driver applica le leggi della fisica a tutti gli 
aspetti concernenti la conduzione del veicolo, 
comprese le collisioni frontali con altre vetture, 
ma i giochi più riusciti sono quelli in cui il 
realismo viene sempre bilanciato col 
divertimento senza trasformare l’insieme in una 
noiosa simulazione. In altre parole, Driver si 
svolgerà in modo realistico, ma non lascerà che i 
suoi giocatori si ritrovino con le dita 
annodate mentre tentano di cambiare 
marcia. 




[Sopra] Simili più a una lattina di Coca schiacciata che a un mezzo di trasporto, le vetture di Driver 
possono fracassarsi rendendo più realistica la simulazione. Potrete condurre il vostro veicolo ovunque 
vogliate, anche se questo potrebbe costare la vita a qualche pedone... 
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C o un bel muccbletto di 
scatoloni che vi 


Impediscono di passere per 
il vicolo. Allora, adesso 
uscite dalla macchina e 
rimuovete gli scatoloni uno 
ad uno, okay? 





“Adesso mi fermo e li 
tolgo di mei/o per bene..." 


“Oh cavalo, he sbagliato 
pedale! 1 ' 



[Sopra] Urtando l'auto della 
polizia potete quasi avvertire 
il colpo di frusta. 



[Sopra] Ma vi sembra questo il modo di parcheggiare? Non 
siamo mica a Milano! 



URBAN COWBOY 


Le morbide sospensioni della vettura permettono 
al giocatore di effettuare delle stridenti scivolate 
con tanto di tracce di pneumatico sull’asfalto. Il 
conducente può effettuare dei testacoda (fino a 
180 gradi), nonché far girare a vuoto le ruote 
posteriori per effettuare una partenza fulminante. 

Alcuni giornalisti un po’ miopi hanno descritto 
Driver come un Grand TheftAuto in 3D. Dato che 
a Driver ci hanno lavorato per circa un anno prima 
che la stampa desse notizia di GTA, è facile capire 
come mai gli autori del gioco si stiano 
strappando tutti i capelli. “All’inizio, quando il 
gioco esisteva solo sulla carta, era una cosa del 
tutto comprensibile, ma le persone che ci hanno 
giocato [e noi di Play siamo fra queste] non fanno 
più questo paragone. Driver è stato progettato 
per riprodurre con la massima fedeltà le 
dinamiche di un inseguimento automobilistico 
come quelli che si vedono al cinema.” 


// conducente può effettuare dei testacoda 
[fino a 180 °l e far girare a vuoto le ruote 



[Sopra] Si può persino vedere 
il fumo che esce dal tubo 
di scappamento... 



Ognuna delle città presenti nel gioco è stata 
realizzata con grande cura. In tutto ce ne sono 
quattro: New York, Miami, San Francisco e Los 
Angeles. Per assicurarsi che ciascuna di queste 
metropoli fosse riprodotta alla perfezione, due 
illustratori della Reflections hanno effettuato dei 
sopralluoghi nelle controparti reali per 
raccogliere ore ed ore di immagini digitali e 
migliaia di fotografie. Un lavoretto di fino, 
dunque. 

I programmatori hanno scritto delle apposite 
routine per l’applicazione delle texture e il 

posizionamento di strade ed edifici, e 
tutta quest’ultima parte del 
lavoro è stata effettuata con 
l’ausilio di vere mappe 
stradali. Questo procedimento 
ha reso possibile la collocazione 
di ben 150.000 edifici in ciascuna 
delle quattro città summenzionate. 

“Le strade si trovano nella loro posizione 
autentica, e cosi anche ta maggior parte degli 




[Sopra] Nel gioco ci sono delle perfette riproduzioni di tutti i monumenti di una moderna metropoli 
americana. E ti credo, con tutti i filmati e i libri fotografici che si sono pappati i programmatori...! 


edifici più importanti, ma ci siamo presi anche 
qualche libertà". 


fllA DRITTO! 

Driver propone una montagna di missioni, alcune 
delle quali possono essere riprese più avanti. Un 
esempio calzante è la rapina alta banca: si arriva 
sul posto alle 12.00 (in punto), si caricano i 
compiici e si parte alla velocità di un razzo. 
L’obiettivo è quello di portare questi signori in un 
posto sicuro e venire pagati per il disturbo. 

Altre missioni vedono il giocatore pedinare 
furtivamente alcuni esponenti della malavita 
locale per scoprire i loro loschi piani. 

Driver butta davvero bene; dopo tutto, 
qualsiasi gioco ci permetta di guidare come Burt 
Reynolds 0 come qualsiasi altro membro del cast 
di La corsa più pazza d’America non può essere 
una cosa malvagia. Le città sono la fine del 
mondo, il soggetto è ispirato e le vetture si 
lasciano guidare che è un piacere. Grazie a simili 
qualità, questo gioco dovrebbe risultare una 
delle simulazioni dinamiche di guida più 
avvincenti che siano apparse negli ultimi tempi, 
perciò tenetevi sintonizzati sulle nostre 
frequenze per conoscere gli ultimi jj-, 

particolari. Questione di un mese, 
probabilmente. nOi 


fr m 


• * 



[Sopra] Raggi di luce balenano nel buio come in una scena di Incontri Ravvicinati Del Terzo Tipo. Questo 
effetto è stupendo (oltre che in tempo reale, naturalmente) e fa pensare che Driver sia per lo meno una 
valida alternativa alTG regionale... 


























































previews wired up 


PREPARATEVI A PRRVARE EMOZIONI FORTI... 




I film noir di Forties hanno avuto una grande inftyfgro. 


snm mi 


mondo reale, a cui 
state cercando 
disperatamente di 
tornare. Non suona 
certo semplice. 

Silent /////rigurgita 
più azione di un 
cadavere pieno di 
vermi, più atmosfera 
di un concerto di Hank 
Marvin (molta di più) e 
una colonna sonora da 
brivido. 

" Tutto quanto è 
molto spettrale, 
avvolto da una coltre 
di triste grigio e coperto dalla nebbia. Le 
caratteristiche della trama sono in grado 
di tenere con il fiato sospeso fino 
all’uscita del gioco. 

Non appena il primo candidato a 


ai piu coraggiosi per una recensione 
esaustiva. 


Non pare affatto in procinto di andare a una festa. 


I o stavamo aspettando da 
parecchio tempo e, mentre 
I arranca come un cadavere sui 
pattini a rotelle avvicinandosi alla data 
d’uscita prevista a inizio del 1999, sembra 
migliorare sempre di più. 

Nel gioco interpretate il padre di una 
ragazza scomparsa, che, sulle sue tracce, 
arriva a Silent Hill per scoprire cosa le è 
successo. Ma gli abitanti del luogo non 
possono essere di grande aiuto, in quanto 
sono tutti scomparsi nella nebbia 
misteriosa che sta avvolgendo tutto 
quanto. 

Siete l'ultimo rimasto, e spetta a voi 
scoprire cosa sta succedendo, 
addentrandovi in profondità nel lato 
oscuro di Silent Hill e rimanendo sempre 
più intrappolati in un mondo da incubo, 
dove ogni mossa che farete determinerà 
terrificanti risvolti. Mentre la trama si 
sviluppa rimarrete intrappolati nella 
versione malvagia di Silent Hill e ogni 
decisione presa influenzerà anche il 



KONAUI BICE IA SUA SU DUMI SI PICCHIA IA GENTI 


ginocchio con te lacrime agli occhi. Ma 
ciò su cui Konami punta per elevare il 
gioco sopra la concorrenza è la nuova 
tecnica di “redirezionamento”. 

in sostanza, si tratta delta capacità dei 
vari personaggi di effettuare, oltre a 

_ normali attacchi (pugni, calci e prese), 

I " n "H| 1 mondo è di nuovo in guerra! tecnica di lotta per spaccare la faccia anche delle parate che sbilanciano il 

H: Combattenti accorrono da ogni agii altri. Tutti i personaggi che abbiamo personaggio nemico e rendono possibili 

ai v.Kl parte del globo per sbudellarsi a avuto modo di vedere erano ben animati, agili contro-mosse. Questa nuova 

vicenda, e tutto nel sacro nome del ma mancavano del dettaglio grafico di dimensione aggiunge indubbiamente 

divertimento! altri giochi, primo fra tutti Tekken 3. Le una nota nuova al gameplay e al 

Sacred Fist mette a disposizione venti mosse che abbiamo visto compensano in realismo degli incontri. Konami spera di 

personaggi provenienti da ogni parte del parte questa mancanza: ve ne sono elevare questi fattori a nuove vette, 

mondo e ciascuno con una particolare alcune di fronte alle quali cadrete in Altre caratteristiche salienti includono 





(Sopra] Scenario cittadino in Covent Garden (Londra). 
Come al solito non c’è in giro nessuno. 


il frame-rate di 60 fps e l’aita 
risoluzione, il che lascia ben sperare. 
Con un’offerta del genere, Sacred Fist 
potrebbe rivelarsi un prodotto vincente. 
Come al solito, seguiremo da vicino 
l’evolversi del gioco e vi terremo 
informati. 


CASA PRODUTTRICE: 

Konami 

GENERE: 

Picchiaduro 

GIOCATORI: 

1-2 

% COMPLETAMENTO: 

65% 

USCITA PREVISTA: 

Inizio ’SS 




Capcom sta allacciando le 

CINTURE DI SICUREZZA PER 
DECOLLARE CON QUELLA CHE 
SEMBRA ESSERE LA MIGLIORE 
CONVERSIONE DA SALA 
GIOCHI PER PLAYSTATION. 

Pur non essendo affatto 
COMPLETO, SFA3 PROPONE 
UN SACCO DI PERSONAGGI 
GIOCABILI E TUTTI I FONDALI E 
LE ANIMAZIONI. LA QUANTITÀ 
DI EFFETTI E ANIMAZIONI È 
STATA FORTEMENTE 
AUMENTATA SENZA APPARENTI 
RALLENTAMENTI. PER FINIRE, 
SARÀ COMPATIBILE CON IL 
NUOVO POCKETSTATION PDA 

di Sony, disponibile da 
Dicembre. 


MLPBA BOTTOM 
OF THE 9TH 99 


Striiiiiiiiike! Sei fuori! Il 
gioco di Konami dedicato 

AL BASEBALL RITORNA CON 
750 GIOCATORI DELLA NUOVA 
STAGIONE E IL CALENDARIO 

del 1998. Aspettatevi 

GRAFICA MIGLIORATA E NUOVE 
MODALITÀ 01 GIOCO, TRA CUI 
il modo Scenario che vi 

CATAPULTERÀ IN VENTI 
DIVERSE SITUAZIONI AD ALTA 
INTENSITÀ PER METTERE ALLA 
PROVA LA VOSTRA CAPACITÀ DI 

uscirne. Sistemate il 

CAPPELLINO E STATE PRONTI 
PER LA MIGLIOR INTERFACCIA 

battitore/lanciatore DI 

SEMPRE. 


Con i CD della collezione 

DELLA (REM M R-TYPE 
COLLECTION” CHE FRULLANO 
ANCORA NELLE NOSTRE 

Playstation, ecco arrivare 

QUESTO NUOVO EPISODIO 

totalmente nuovo che 
propone una grafica 
spettacolare. Ambientato 

IN UNO SCENARIO SEMI- 

tridimensionale, il gioco 

CI METTERÀ DI FRONTE LE 
CANONICHE ORDE 01 
AVVERSARI MECCANICI E 
BIOLOGICI £ LASCERÀ Al 
NOSTRI RIFLESSI DA TIGRE E A 
QUALCHE ARMA SPECIALE IL 
GRAVOSO COMPITO DI 
PORTARE A CASA LA PELLE. 

I" 
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workstation man power racing 






LO SCENARIO unii CORSI SI AMPLIA 
01 GIORNO IN GIORNO DA 00ANDÒ 
È OSCITO GRAN TURISMO l QUESTO 
È UN GIOCO CHE POTRÀ FARE UNA SERIA 
CONCORRENZA Al CLASSICI DELLA SONY. 




{Una vera battaglia 
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Ira i produttori di 
potenti macchine di 
serie. Vi suona nuova? 
La casa inglese Eutechnyx sta lavorando sul 
capolavoro Max Power Racing (precedentemente 
Car Constructors Championship o Cg Racing ) che 
promette una prova estenuante ed esaltante, 
infatti, si potranno guidare macchine di cui sono 
state ottenute le licenze ufficiali per gare in tutto 
il mondo. I gustosi screenshot parlano da soli, 
ma noi abbiamo rubato alcuni minuti preziosi a 
mam Kev Shaw proprietario della Eutechnyx e gli 

abbiamo spillato tutte le informazioni possibili. 

La prima cosa che abbiamo voluto sapere è 
come ha fatto ad ottenere tutte quelle licenze 
ufficiali da così grandi società. Non dev’essere 
stato facile. Ci sono state delle macchine che non 
hanno potuto includere? 

“Quando abbiamo incontrato i vari produttori, 
abbiamo messo subito in chiaro che noi 
volevamo creare la più accurata rappresentazione 
possibile delle loro auto. Ad esempio, una delle 
cose che abbiamo fatto è stato: prendere tutte le 
macchine con prestazioni simili e metterle nello 
stesso settore, per cui non abbiamo dovuto dire 
che una GTi sarebbe stata inserita nella categoria 
di auto con le prestazioni più elevate. Questo 
significava che la rappresentazione delle 
macchine sarebbe stata la più accurata possibile 
e penso che questo abbia aiutato a far capire ai 
produttori che avremmo presentato le loro auto 
nel migliore dei modi. 




Durante lo sviluppo, abbiamo osservato alcune 
altre macchine che non sono state inserite nella 
versione finale del gioco. Alcune, per esempio, 
sono macchine con una linea fantastica ma 
quando le vedi riprodotte in modelli poligonali, 
appaiono come dire ‘distorte’. Ci sono state 
anche una 0 due macchine per cui stavamo 
trattando l’esclusiva in concorrenza con altre 
società e quindi non abbiamo potuto includerle”. 

GROSSI CALIRRI 

Con le notizie della grande possibilità di elementi 
personalizzabili e in vista degli eccellenti mezzi 
di messa a punto di Gran Turismo, volevamo 
sapere esattamente le modifiche attuabili alla 
macchina selezionata. "Bene, sono presenti oltre 
20 variabili che possono essere regolate, incluse 
la Sterzata, il Cambio, Alettone Anteriore e 
Posteriore, Frenata e così via. Potremmo fornirvi 
un elenco completo ma, purtroppo, stiamo per 
affrontare una serie di curve pericolose, quindi... 

Prima di ogni gara, il giocatore può decidere di 
affrontare il TestTrack ossia un circuito in cui 
sono presenti pozzanghere, strade asfaltate, 
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[Sopra] La telecamera in primo 
piano sembra rendere tutto più 
veloce. 













































[Sopra] Il fango che si trova sulla 
pista si incolla alla vostra 
macchina. 


[Sopra] Gli effetti di nebbia e 
foschia sono estremamente 
realistici in MPR. 


“Quando si gioca a ET, probabilmente 
si passa più tempo nella fase manageriale 
che in Quella di guida. kn stiaw Eutechnyx 


rettilinei e curve, sezioni di fuori pista e altro 

in 

diversi ambienti per osservare come le varie 
regolazioni influiscono sulle prestazioni dell’auto 
prima della gara. Se non si è contenti dell’assetto 
dell’auto, lo si può modificare e poi tornare alla 
sezione collaudo fino al raggiungimento delle 
massime prestazioni”. 

Una delle affermazioni fatte sul nuovo motore 
di gioco per Max Power Racing è stata che, 
durante il gioco, non si sarebbero visti i pop-up 
degli scenari in lontananza. “Zero pop-up” 
dicono. Abbiamo chiesto a Kev come sono riusciti 
in questa grande impresa. 

Abbiamo creato una routine chiamata 
‘Ptddler’ che viene utilizzata per disegnare il 
tracciato. Abbiamo lavorato molto su tutto quello 
che il giocatore può vedere in un determinato 
punto durante il gioco e quindi abbiamo creato 
dei file che contengono queste informazioni. 


Tutto ciò che non è necessario tracciare (ossia 
tutto quello che non può essere visto dal 
giocatore) non c’è!”. 

CAMBIO SPORTIVO 

i sembra essere troppo complicato. 
Eppure molti giochi non hanno una 
funzione che 
determini 
esattamente 
l’ammontare dei 
danni che 


Non 


viene penalizzati per 
una guida • 


possono influire sulla manovrabilità dell’auto- e 
Gran Turismo non è da meno. Come funziona 
tutto questo in Max Power Racing? 

“Una delle cose più banali che si possono 
danneggiare in una macchina sono i fari. Quando 
vengono rotti non funzionano più! Certamente, i 
danni influiscono su altri aspetti della macchina. 
Ad esempio, la velocità massima viene ridotta nel 
caso si danneggi l’aerodinamica. Danneggiando 
le sospensioni o il telaio la macchina striscerà 
contro il terreno rallentando enormemente la sua 
corsa, e così via. Noi abbiamo introdotto un 
sistema che controlla l'incremento dei danni, 
perciò, più volte si va a sbattere peggiori 
diventano le prestazioni dell’auto. 

Quando abbiamo discusso dell’argomento 
danni con i vari produttori di auto, eravamo 
pienamente coscienti delle loro 
preoccupazioni riguardanti la 
sicurezza delle macchine, per 
questo motivo abbiamo 
concepito un sistema per cui si 
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[Sopra] Il pericolo di questi incantevoli canyon è che, durante una corsa frenetica, è facile andarci a 
sbattere e lasciarci mezza macchina! Rimangono, comunque, molti scenari con circuiti in spazi aperti. 



sconsiderata ma non quanto lo si 
sarebbe in un incidente reale. Il gioco 
perderebbe di interesse se, a causa di un banale 
scontro con un albero, ci si dovesse ritirare dalla 
corsa!” 

Il IAMENT0 DEI TURBO 

Tutto eccezionale fino a qui, giusto? Ma con due 
giochi che sono così simili non potevamo 
esimerci dal chiedere a quelli della Eutechnyx 
quale interesse potevano avere per MPR le 
persone che si sono già appassionate a Gran 
Turismo. 

“La differenza tra MPR e Gran Turismo è che ci 
siamo concentrati maggiormente sui vari aspetti 
della corsa. Quando si gioca a 6 T, probabilmente 
si passa più tempo nella fase manageriale che in 
quella di guida, fase molto avvincente ma non del 
tutto attinente al fine ultimo del gioco. Sebbene 
si possano passare diverse ore nella fase di 
assestamento della macchina in Max Power 
Racing, abbiamo cercato di concentrarci 
principalmente sugli elementi più importanti del 
gioco e quindi sulla corsa vera e propria. 

Ho letto molti commenti riguardanti GT 2 e ciò 
che le persone vorrebbero vedere in questo 
gioco. I vari giocatori sembrano essere 
maggiormente interessati ai danni, alla guida 
notturna e a diversi tipi di terreno. Ebbene, se 




osservate Max Power Racing, vedrete tutte 
queste caratteristiche ed altre ancora.” 

Quindi ora sappiamo esattamente ciò che 
distingue MPR da Gran Turismo. 

L’annuncio della prossima uscita di Rq della 
Namco ha modificato il design 0 la pianificazione 
di MPRi 

“No, per niente. I giochi Ridge/Rage Racer 
sono veramente buoni arcade ma, sono sicuro 
che sarete d’accordo, non sono tra i giochi con il 
massimo del realismo. Quello che abbiamo 
cercato di fare con Max Power Racing è stato: 
produrre un gioco che fosse immediato ed 
eccitante quanto i giochi RR ma con modelli di 
gara maggiormente realistici." 

Prima di lasciarlo andare gii abbiamo fatto 
un’altra domanda. Qual è stata la cosa più 
complicata durante la produzione di Max Power 
Racing ? “La parte più dura è stata quella di 






[Sopra] Fortunatamente per gli altri produttori di auto, i raggruppamenti in Max Power Racing evitano 
che le normali macchine affrontino la potenza di una Toyota Supra ben equipaggiata. 


“I vari giocatori sembrano essere più 
interessati ai danni, alla guida notturna 
e a diversi tipi di terreno!” kbv sua* rnecm 


cercare di dargli un aspetto molto reale ma pur 
sempre giocabile e divertente. Si può avere un 
realismo estremamente elevato in un gioco, ma 
bisogna anche tenere presente che questo deve 
anche essere divertente, infatti, non è detto che 
un gioco molto realistico sia per forza una 
simulazione azzeccata. Noi abbiamo deciso di 
mantenere Max Power Racing nel campo dei 
giochi divertenti perché volevamo che 
risultasse il più godibile ed eccitante 
possibile.” 





[Sopra] Sono presenti anche le 
nuove Ford più potenti, come 
questo gioiellino. 
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PROMETTIAMO 01 NON MENZIONARE PATRICK DUFFY! 



tlantide, mondo di mistero, di 
I | armonia, di gente simpatica e di 
Patrick Duffy. 

Sarebbe di certo il posto ideale per 
andare in vacanza se non fosse per i fatti 
sinistri che vi accadono, per gli assassinii, 
per la sparizione della regina e per Patrick 
Duffy. 

Arrivato ad Atlantide come nuovo 
membro della corte della regina, sarete 
subito coinvolti nelle ricerche per scoprire 
dove diavolo è finita prima che sia troppo 
tardi. 

Utilizzando la stessa prospettiva di 
Atysf e Riverì, Atlantis: The Lost Tales non 
propone un ambiente 2D statico, ma 
mette il giocatore in grado di esplorare i 


dintorni ruotando il punto di vista e 
diccando sul posto che si intende 
visitare. 

Interagire con la popolazione di 
Atlantide (incluso probabilmente Patrick 
Duffy), fare loro domande e utilizzare gli 
oggetti nel vostro inventario sono 
componenti indispensabili per riuscire a 
svelare il destino della regina. Ciò che 
abbiamo potuto vedere finora è molto 
d’atmosfera. 

Alcuni aspetti devono essere migliorati, 
in particolare il sistema di controllo, 
richiede un po’ troppe operazioni per 
svolgere il semplice compito di 
raggiungere una porta. A parte questo il 
paesaggio è impressionante, per essere 


CASA PRODUTTRICE: 
GENERE: 

GIOCATORI: 

% COMPLETAMENTO: 
USCITA PREVISTA: 


Cryo Interactive 
Puzzle/Avventura 
1 

: 90% 

Novembre 


in 3D. È il tipo di territorio in cui vedreste 
di buon occhio la signorina Croft che si 
apre la via a fucilate. 

Non appena riceveremo una copia 
giocabile vi faremo sapere le nostre 
impressione, ma nel frattempo 
vorremmo farvi notare che non 
abbiamo mai menzionato Patrick 
Duffy. Ve lo risparmiamo per la 
recensione... 



[Sopra] Patrick Duffy? Mai sentito. Oh, Bobby Ewing, 
perché non ci hai risposto così! 




NUOTANDO NEI PIÙ DNIUANTE, LUMINOSO E SALATO DEI MARI 


DOLPOIN’S DREAM 


I sogno di un delfino potrebbe 
essere quello di fidanzarsi con 
Ariel la Sirenetta, oppure di non 
dover dividere il proprio habitat con 
scatolette di tonno vuote. 

Fortunatamente, il protagonista di 
Dolphin’s Dream non è uno stupido 
delfino, ma siete voi! 

Il gioco comincia 70 m sotto il livello 
del mare, intrappolati in un relitto con 10 
minuti di ossigeno. 

Ma le cose non sono così 
catastrofiche, perché il relitto è 
stracolmo di tesori di ogni tipo che 
potrebbero rendervi più ricchi di una 
Spice Girl... ammesso che riusciate a 
raggiungere in tempo la superficie! 


CASA PRODUTTRICI: 

Konami 

GENERE: 

Amntira/Aziane 30 

GIOCATORI: 

1 

% COMPLETAMENTO: 

70% 

USCITA PREVISTA: 

Inizio '99 


Garantendo non solo tutte le emozioni 
della caccia ai tesori sommersi, ma 
anche una vasta schiera di emozioni 
marine, Dolphin’s Dream potrebbe 
rivelarsi il miglior gioco del suo genere. 

Sono presenti molti pericoli 
subacquei, tra cui un calamaro gigante 
che cerca un buon pranzo e una scorta di 
ossigeno sempre insufficiente. Speriamo 
di vedere anche un sacco di squali. 


za 



[Sopra] Fatevi largo attraverso le caverne sommerse 
alla ricerca dei tesori perduti. 


caverne sommerse e Daryl Hanna 
seminuda che ci nuota intorno. 

Come potete notare dalle immagini, il 
punto di vista in Dolphin’s Dream è in 
terza persona, e pur essendo ambientato 
in un mondo popolato da aringhe 
criminali e gamberetti antisociali, non 
sembra affatto bagnato. 

Indossata la muta da sub e sfidando 
il mate del palombaro ci immergeremo 
fino in fondo, per riportare in superficie 
tutte le informazioni che riusciremo a 
trovare. Magari con un panino al tonno 
in mano. 



[Sopra] Cos’è quell'ombra che si sta avvicinando alle 
nostre spalle? Speriamo non sia nulla di grosso e 
affamato. 



CAPCOM GENERATIDNS: 

1942 SiRIES 



Abbiamo recensito Ghost 
‘N'Goblins Series in 

QUESTO STESSO NUMERO, MA 
Il GIGANTE GIAPPONESE 
CAPCOM HA ALMENO ALTRE 
CINQUE COMPILATION IN 
ARRIVO, INCLUSO L’ANTICO MA 
GIOCABILISSIMO 1942, 
SPARATUTTO A SCORRIMENTO 
VERTICALE IN CUI IL 
GIOCATORE GUIDA UN BIPLANO 
E SI TROVA AD AFFRONTARE 
ONDATE SU ONDATE DI NEMICI. 

1941,1942,1943 E 1943 
Plus offrono divertimento 

GARANTITO PER UNO O DUE 
GIOCATORI, E QUALCHE BOSS 
GIGANTE DA FARCIRE DI 

piombo. Roba per 

NOSTALGICI O PARADISO DEL 
RETROGAMER? VE LO FAREMO 
SAPERE PRESTO. 
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HARD IDEE 









































“In Technu si può anche 


perdere la testa ” 


LililMliil 


In Europa la legge vieta di 

ACQUISTARE LE PIÙ 
FORMIDABILI ARMI ORIENTALI E 
NON È POSSIBILE VEDERLE 
NEPPURE IN UN FILM! ECCOVI 
GLI STRUMENTI DI MORTE 


Buttm-fly Knlves 


[Sopra] Quando la telecamera comincia a saltellare nel mezzo di un duello con le spade, il vantaggio 
tende a pendere verso (‘avversario. [Nel riquadro] Gli arcieri sono degli individui orribili, ma (e loro 
frecce fanno sempre centro! 


impersonando il longilineo e truce 
Rikimaru (Riki per gli amici) o la piccola 
ma pericolosa Ayame dovete raggiungere 
il cattivone di fine livello senza fare 
troppo rumore. 

ASSASSINI NATI 

Un rampino che si aggancia a quasi 
ogni cosa vi aiuta a sfruttare i tetti per 
spostarvi nottetempo senza essere 
visti. 

Se venite individuati da un nemico, 
questo, fra le altre cose, si avventerà 
su di voi, vi trafiggerà e vi lancerà 
addosso delle frecce, perciò avete tutte 
le ragioni che vi servono per restare 
nell'ombra. 

Potete lanciare coltelli dai tetti, gettare 
una manciata di riso avvelenato 
dall’aspetto appetitoso, lanciare una 
bomba al plastico o emergere alle spalle 
di un poveraccio e tagliargli la gola. 

Ci si sente davvero un killer di 
professione e il sangue che zampilla, di 


review 


furtivamente è di gran moda, almeno nei 
videogame. Il grande successo raccolto 
recentemente da Metal Gear Solid ha 
indotto diverse compagnie a mettere in 
cantiere diversi titoli aventi per 
protagonisti guerrieri che, come i ninja, si 
muovono nell’ombra finché la loro vittima 
non si accorge troppo tardi della loro 
presenza. Tenchu: Steatiti Assassins sarà 
il primo gioco di questa nuova ondata a 
raggiungere i negozi europei, battendo di 
quattro mesi la distribuzione di Solid 
Snake nel vecchio continente, anche se in 
Giappone è uscito lo scorso aprile. 

Questa versione è, in pratica, la versione 
europea dello stesso gioco che tempo fa 
era disponibile solo come prodotto 
d’importazione, ma presenta alcune 
notevoli differenze. 

Nel caso in cui qualcuno di voi non 
sappia con che cosa ha a che fare, eccovi 
qualche delucidazione. Nel Giappone del 
periodo feudale dovete viaggiare tutti soli 
fra villaggi e campagne in cerca di un 
personaggio che è stato scelto come 
destinatario delle vostre prestazioni. 
Peccato per lui che voi siate un killer 
professionista! In ogni location ci sono 
guardie dall’intelligenza variabile, cani 
feroci (o, in alternativa, lupi selvatici) e 
innocui contadini. È inutile dire che. 


conseguenza, è così tanto che il gioco è 
consigliato ad un pubblico adulto. 

La conversione del gioco in un CD 
leggibile su una console PAL 
è stata effettuata in modo 
impeccabile; non si 
notano né rallentamenti 
né insopportabili barre 
nere orizzontali. 

Questo è un risultato 
che neppure i colossi del 
settore riescono a 
ottenere regolarmente 
(vedi Tekken 3), perciò dobbiamo 
rivolgere alla Activision i nostri 
complimenti più sinceri. Per il 
mercato europeo, 
però, il gioco ha subito 
anche qualche modifica 
Per tutte le versioni 


-{licci de re 


Casa produttrice: Activision 
Data di uscita: Già disponibile 
completamente in italiano. 


Un giocatore DualAnalogue 


3 I GIOCHI OHI FANNO PER VOI SONO 
“■ QUELLI IN CUI SI UCCIDE A SANGUE 
FREDDO? BENE, NE AVETE TBDVATO 
UN ALTRUI 












































[Sopra] Dall’oscurità vi avventate su una guardia, gli squarciate la gola con due lame prima 
che vi veda e poi sparite di nuovo. È uno sporco lavoro, ma è tutto per una buona causa. 



occidentali di Tenchu sono stati aggiunti 
due livelli nuovi di zecca e anche un 
nuovo finale. Qualche livello in più non fa 
mai male, ma i preesistenti sei sono 
abbastanza grandi e difficili da rendere il 
gioco completo così com’è. Nella 
versione per il mercato europeo, 
inoltre, un'arma da lancio di grande 
fascino come lo shuriken è stata 
sostituita con un infame 
coltellaccio di tipo comune. 
Evidentemente uccidere la 
gente con i coltelli è 
accettabile... e 
ucciderla con 

stelle da 
lancio non lo 
è... 

SANGUE FREDDO 
A VOLONTÀ 

Armi da samurai a parte, il gioco è 
stato reso più truculento. Mentre 
prima tutto ciò che si poteva vedere 
era qualche litro di sangue che 
sgorgava dal corpo di un uomo in fin di 
vita, adesso è possibile amputare braccia 
e tagliare teste. Non si vede l’ora di 
giungere al combattimento successivo 
per scoprire quali agghiaccianti azioni si 
possono effettuare. 

Un elemento che nella versione 
giapponese di Tenchu necessitava sul 
serio di una revisione, era la telecamera 
iperattiva che seguiva il protagonista. 
Saltando dappertutto con stomachevole 
irregolarità nel corso dei combattimenti e 
allontanandosi per offrire una 
disorientante veduta parziale del vostro 
personaggio o del suo avversario, questo 


tenchu reuiew 
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[Sopra] L’area di addestramento vi pone in situazioni sempre più difficili nelle quali dovete muovervi 
furtivamente pur uccidendo ogni guardia. Qui la cosa non è riuscita. [Nel riquadro] “Mi sta benissimo questo 
costume!’’ 



maledetto arnese rovinava un gioco 
altrimenti godibilissimo. E in questa 
versione? Beh, si verifica esattamente la 
stessa cosa! Di avere due livelli nuovi o 
un nuovo finale in full motion video ci 
importava poco, e invece dobbiamo 
beccarci tutto questo al posto di una 
telecamera che funziona come si deve! 
Per tali motivi Tenchu non è bello come 
avrebbe potuto essere, e questo è 
davvero un peccato! Comunque, essendo 
qualcosa di più adulto e violento rispetto 
a Tomb Raider, Tenchu non dovrebbe 



mancare di raccogliere il 
consenso di tutti gli aspiranti 
killer silenziosi. 
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di terribile è accaduto al 
gran titolo di gare 
automobilistiche del 



Casa produttrice: Psygnosis 
Data di uscita: Novembre '98 
Note: Completamelo in italiano 



[Sopra] Strappate l’alettone 
anteriore apparirà come una 
Sterling Moss. Tutto pur di 
alleviare la noia... 


mondo! I primi segni di decadimento si 
erano avuti quando gli sviluppatori dei 
due precedenti giochi di Fi, i Bizarre 
Creations, avevano declinato l’offerta di 
produrre il terzo titolo della serie. Quindi 
Formula One '98 è passato nelle mani 
della Visual Sciences, ma nessuno si 
aspettava questo! 

Non c'è assolutamente niente di 
speciale in Fi '98 da renderlo 
accattivante. Niente grafica strepitosa. 
Niente miglioramenti. Nessuna 
innovazione. Il risultato è quello di 
dimostrarsi immediatamente poco 
appetibile, e questo è qualcosa che vi 
farà sentire terribilmente delusi dopo 
aver speso, per acquistarlo, una barca di 
quattrini solo poche ore prima. Gli effetti 
sono stati tali che ci siamo trovati, solo 
dopo un paio d’ore su Formula One '98, a 
giocare e a divertirci con la simulazione 
di pesca Sea Bass Fishing della Sega. 

Certamente, non è un segno 
incoraggiante per il futuro di Formula 
One. Un altro esempio di come ciò possa 
apparire evidente è stato quando la folla 
si accalcava sulla nuova versione del 
remake di Ghosts & Goblins mentre Fi 
'98 era lasciato in disparte inviolato. Alla 
prima ufficiale di Formula One e Formula 
One ’97 è stata tutta un’altra storia. 

Da dove si può cominciare? Da tutte le 
competizioni importanti. Quello che tutti 
si domandano è: cos'è successo 
all'intelligenza artificiale? Sembra che 
qualcuno abbia pensato che ‘Al* 
significasse ‘Assoluta Insanita’, net qual 
caso avrebbero fatto un perfetto lavoro 
con la mentalità dei vostri 21 avversari. 
Questi urtano il posteriore della vostra 
macchina come se fossero presi da 
un’insana furia omicida. Vi urtano alle 
fiancate come se voi non aveste nessun 
diritto di partecipare alla corsa. Se ciò 
accadesse in realtà (cosa che sembra 
essere supposta), gran parte del gioco 
consisterebbe in 
violazioni. 
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sospensioni e penalità da parte dei 
commissari di gara che potreste aggirare 
e vincere la corsa. I rivali sono talmente 
violenti che se ci si dovesse fermare si 
verrebbe presi dalla paura che qualcuno, 
magari un po’ più inferocito, possa 
estrarre una chiave inglese. 

Il GIORNO DI GARA 

La buona notizia è che non ci si deve 
fermare spesso. Solo nei box, che è 
un’altra, si fa per dire, interessante 


“Sembra che 


ci sia 

niente da fare. 

» 

iaa 


esperienza. Ci era stato detto 
all’annuncio di Formula One '98 che ci 
sarebbe stato un maggior realismo nei 
box con l’introduzione della cattura 
video di una squadra in attesa della 
propria macchina. Sfortunatamente la 
squadra di professionisti che vi 
aspettavate deve essere stata rapita e 
sostituita da un gruppo di inetti in 
cartapesta. La vostra macchina passerà 
spesso attraverso il primo meccanico, ma 
non preoccupatevi, è stato lui a non 
tirarsi indietro. Inoltre, il rigido sfondo 
che vi circonda pende leggermente - oh, 
sono uomini. Pendono all’indietro. La 
persona che vi sta di fronte, che deve 
stare sulle ruote, viene tirata da parte da 
una forza invisibile e il pit stop è 
concluso. Non vedete mai il cambio dei 
pneumatici e nemmeno il tubo 
del rifornimento collegato alla 
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[Sopra] Gli altri piloti vi verranno addosso come se stessero guidando delle macchine d’epoca invece di bolidi 
da più di 300 chilometri orari. [Nel riquadro] Potete sempre tagliare un po’ di chicane per vincere. 
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[Sopra] Un altro pilota che blocca 
i freni, un altro alettone anteriore 
perso. 


essere la cosa peggiore. La superficie 
del la pi sta vicino alla vostra macchina si 

deforma terribilmente, producendo un 
confuso effetto seghettato; inoltre, tutti i 

disti 

scompaiono come se fos 

dell'albero di 
Natale. A volte 
la pista 
richiede 
talmente tanto 
tempo per 
essere tracciata 
che ci si chiede 


dove si sta andando, e c’è anche un 

orribile effetto che affligge le altre 
monoposto. Se c! sono troppe macchine 
sullo schermo, molte di queste vengono 
ridotte a uno stato che potrete crederci 
solo quando le avrete visto, si 
trasformano in grossi e sgradevoli 
mattoni di un colore che non assomiglia 
nemmeno lontanamente a 


Perfino il sonoro è stato reso caotico, ed 
è difficile da crederlo in un gioco con un 
così atto prestigio. 

Anche il rumore del motore è stato 

affossato pesantemente dal famoso 
commentatore Andrea De Adamich. 
Abbiamo provato le opzioni e messo alla 
prova fiduciosi il livello del commento. 

Appunto il commento, forse la cosa 
migliore di questa versione di Fi '98. li 
mitico De Adamich ci fa proprio sentire 
nel bel 
mezzo della 
gara. 


quello delle macchine 
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[Sopra] Dopo essere stati 
danneggiati, prendetevi la rivincita 
bloccando tutti gli altri piloti. 
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[Sopra] Se avete voglia di un po’ di realistica azione in Formula Uno, attivate l'opzione danni, purtroppo le altre 
macchine vi daranno una tale sonora batosta che vi abituerete a vedere il vostro motore in queste condizioni e 
perdere potenza 


[Sopra] State pronti a fare manovre evasive per 
evitare i rivali furibondi. Essi tenteranno di uccidervi. 
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OfflClAL TUANG 


Infine, i ragazzi del box non sono da 
meno: “Ce l’hai fatta!" gridano 
entusiasti nella vostra radio-cuffia 
mentre passate il traguardo molti minuti 
dopo tutti gli altri. 


[Sopra] Sarà sicuramente e duramente criticato da qualsiasi vero fan di corse di Formula Uno, 
ma noi onestamente abbiamo trovato più divertente correre come pazzi scatenati che guidare 
in modo corretto. 


Questi dettagli potrebbero essere anche 
perdonati se Formula One ’p8 fosse in 
grado di offrirvi la corsa del secolo, ma 
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[Sopra] Visto? Sono assolutamente pazzi scatenati. Solo a provare a partire in Fi '98 è come 
tentare di uscire da un parcheggio del supermercato dietro a una biondina su di una Clio. Non 
proprio il massimo del divertimento. 



È UN PECCATO 

Osservate le differenze 
tra il 2 e il 3 e vedrete 
la vertiginosa discesa 
nella qualità 
dell’animazione. I 
programmatori precedenti 
lo avevano reso molto 
realistico. 



“Forse qualcuno pensa che Al 
significhi Assoluta Insanita!” 


purtroppo non è stata 
risparmiata nemmeno la 
giocabilità. Tanto per cominciare, la 
vostra macchina è inspiegabilmente più 
veloce di tutte le altre. In qualunque 
settore di qualsiasi pista, potete 
sorpassare facilmente, in modo 
totalmente irreale, un gran numero di 
macchine. Quando si arriva nelle curve 
gran parte delle macchine rallentano in 
modo inspiegabile, creando un immenso 
ingorgo da cui è praticamente 
impossibile uscire senza andare a urtare 
con qualche parte della macchina. 
Qualunque sia la squadra o il pilota che 
scegliete dall’elenco ufficiale del 1998, 
la manovrabilità sarà la stessa. È 
dannatamente difficile cercare di far 
funzionare qualcosa. Un buon freno è 
utile, ma quando si tenta di aprire il gas 
all’uscita di una curva lo sterzo si blocca, 
obbligandovi a dirigervi verso lo sterrato 
invece che sulla pista. Unite tutto questo 
ai piloti avversari assetati di sangue e 
tutto diventa irrimediabilmente 
frustrante. La modalità arcade semplifica 
un po’ le cose dandovi la possibilità di 
correre in una gara più spensierata, ma 
volete veramente giocare per ottenere un 
extra time ogni volta che raggiungete un 
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checkpoint? Esistono diversi giochi che 
rendono molto meglio una gara arcade, i 
giochi di Fi si comprano per la 
simulazione. Inoltre, abbiamo notato in 
diverse occasioni che strappando 
intenzionalmente entrambi gli alettoni e 
usando lunghe sbandate per superare le 
curve era l’unico modo per ottenere una 
maggiore manovrabilità dell’auto nella 
modalità Simulazione! Una totale follia. 

PERDITA 
DI CARBURANTE 

Per quanto riguarda (e opzioni, Fi '98 è 
stato ben fornito. Ce ne sono schermate 
piene. C’è anche una speciale modalità 
16:9 che è stata schiacciata 
verticalmente per cui può essere 
visualizzata al meglio sui televisori 
adatti. Ci sono le solite opzioni per i 


MA QUANTO. 


COSTANTE 



UN GIOCATORE PIU GIOCATORI 


danni e per le condizioni atmosferiche. Si 
può giocare in split-screen, link-up, 0 
entrambi allo stesso tempo per 
permettere fino a quattro giocatori 
contemporaneamente, purtroppo anche 
queste modalità offrono divertimento per 
poco tempo, infatti non è possibile 
competere in un campionato nella 
configurazione multigiocatore. 

Allora cosa fare per avere un po’ di 
divertente Formula Uno quest’anno? La 
risposta è triste ma piuttosto semplice: 
giocare con uno dei due titoli precedenti. 
In tutti e due i casi la grafica era migliore 
e il controllo era notevolmente superiore. 
La grande ricchezza di opzioni e funzioni 
indica che ci hanno provato veramente, 
ma questa non è una buona scusa per 
sfornare una pessima simulazione, con i 
problemi di avversari suicida e di una 
grafica tremenda dalle macchine a forma 
di scatola da scarpe alla ‘squadra del 
box di cartapesta’. Tornate 
Bizarre Creations, vi perdoniamo 
tutto! 
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[stremamente deludente - Procuratevi fi ’97! 


Alternative: 

1 

Formula One '97 


Formula One 

J 







































c.tt* ; 


,»»«*2éÌ 




mmm L'J m 
Timiì mirru 


[Nel riquadro] Dei tabelloni simili a quelli che si vedono 
alle partite di baseball vi aggiornano sugli operai che avete 
salvato e sul numero di quelli che dovete ancora trovare. 
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Nelle viscere di Oddworld 

POTETE UTILIZZARE UN 
CARRELLO MINERARIO ALIENO 
CHE PUÒ SFONDARE BARRIERE 
DINAMITATE (1), TRAVOLGERE 
GLI SUGS (2) E CORRERE 
LUNGO LE PARETI E IL SOFFITTO 

(3). 


[Sopra] Manovrando queste valvole girevoli si innescano uno o due meccanismi: attenzione, potrebbero essere 
diffusori di gas esilarante! [Nel riquadro] Salvare un pallido piccolo Mudokon è l’azione più gratificante che si 
possa compiere in questo gioco. 


[Sopra] Se avete giocato all'ottimo Another World della Delphine o al suo seguito Flashback, 
riconoscerete alcuni degli omaggi fatti da Abe's Exoddus a questi due classici. 


D prò-: essi compiuti nel 
campo delta grafica 
tridimensionale, 

l'attenzione dei produttori di videogiochi 
si è ormai spostata definitivamente su 
avventure virtuali in prima persona. I 
videogiochi bidimensionali sono 
considerati una cosa del passato, al 
punto che a suo tempo la Sony era 
riluttante a permettere che un classico 
come Worms del Team 17 approdasse alle 
Playstation distribuite negli Stati Uniti 
nel timore che esso potesse nuocere alla 
reputazione di prodotto della next 
generation che la macchina si era 
precedentemente conquistata. 

Il fenomenale successo raccolto lo 
scorso autunno da Abe’s Oddysee è stato 
quindi accolto con molto stupore dagli 
addetti ai lavori. Non solo si trattava di 
un gioco bidimensionale ma era anche 


MOUA l’OSSO! 

Essendo riuscito a mettere fuori 
uso l’impianto per il 
trattamento delle 
carni animali, 

Abe rivolge la 
propria 
attenzione a 
un’altra 
imponente 
struttura 

industriale situata a 
Oddworld, la Soul 
Storm Brewery. In 
questo triste e lurido 
posto si prepara una 
bevanda i cui ingredienti 
sono ignoti ai suoi unici consumatori, i 
Mudokon, ossia la gente di Abe. 

Per mezzo di alcune inquietanti visioni 
mistiche, il nostro mostriciattolo azzurro 
scopre che i perfidi Glukkon ne stanno 
combinando un’altra delle loro: la 
bevanda che si produce nel loro 


Isopraj 1 tritaossa vanno disattivati per impedire cne 
i minatori ciechi vengano massacrati. 


un platform, forse il genere di giochi più 
sfruttato nella storia del divertimento 
elettronico. Come il suo predecessore, 
Exoddus ha per protagonista un alieno di 
nome Abe che sta alla sua razza così 
come Mosè stava al popolo ebraico. In 
parole povere, è un liberatore di schiavi. 
La trama di Exoddus è in effetti un 
proseguimento della storia narrata in 
Abe's Oddysee. 


impianto, infatti, è ricavata dalle lacrime 
e dalle ossa dei Mudokon! 

L’intruglio viene distribuito 
gratuitamente agli operosi Mudokon per 
mezzo di centinaia di distributori 
automatici e benché ne ricavino solo 
potenti sbornie e gravi malattie, essi 
lo ingurgitano avidamente appena 
possono. Questo influisce sul 

modo in cui giocate 
a Exoddus ed è 
solo uno dei tanti 
problemi che 
intralciano te 
vostre attività 
salvifiche in modo 
molto più serio di 
quanto accadeva in 
Abe’s Oddysee. 

Il gioco si svolge 
nello stesso modo: si 
aprono dei portali 
magici per liberare gli 
amici di Abe, ma se quelli 
che state cercando di salvare sono 
ubriachi, alticci o gravemente depressi, 
la cosa risulta molto più complicata. 


Il VERBO 01 ABE 


Anche se il gioco sembra identico a 
quello precedente ed Abe svolge la sua 
funzione nello stesso identico modo di 


[Sopra] Abe può trasportare delle pietre e scagliarle all'indirizzo delle mine per farle 
esplodere, ma è meglio che lo faccia da lontano. Qualche passo in più e l'esplosione potrebbe 


“Scenari e personaggi 
di eccezionale qualità” 
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QUA, FIDO! # 


di risolvere i rompicapo’ 


aver messo piede nel percorso di un 
tritaossa. Cose divertenti come le 
flatulenze a base di gas infiammabile 
che Abe può produrre dopo aver 
tracannato una bottiglia della famigerata 
bevanda. E, infine, cose che destano 
preoccupazione come gli operai ciechi 
che, resi tali dai loro padroni affinché 
non vedano che stanno dissotterrando le 
ossa dei loro antenati, precipitano da 
una sporgenza nell’intento di seguire la 
vostra voce se non dite "Aspetta!” in 
tempo. 

Avventura magica in ogni senso, Abe’s 
Exoddus spicca prepotentemente su 
qualsiasi altro gioco del genere 
realizzato finora. È così ingegnosamente 
complesso e lungo che gli editori hanno 
dovuto metterlo su due CO! Imperdibile. 


2 CONDUCETLO AL FUMINATORE 
ELETTRICO... 


3 E INFINE TIRATE LA LEVA 
PRIMA CHE ACCADA QUESTO! 


ancora realizzabile con poligoni 

e texture mapping , quindi si 
può dire che il punto di 
forza di Exoddus sta 


MA QUANTO 


proprio in quella 


grafica 


review abe’s eKoddus 


afe ii 
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[Sopra] La capacità di entrare nel corpo di altri personaggi è uno dei punti di forza di Exoddus. 


Godrete al pensiero 


[Sopra] Ottime per ridurre in cenere qualche fastidioso nemico, queste scariche elettriche fanno davvero paura. 
[Nel riquadro] Se udite una suoneria tipo radiosveglia, state attenti: da qualche parte c’è una maledetta mina! 




incidente corrono su e giù 
ridendo come pazzi anziché 
dire ai vostri ordini. I Mudokons 
possono poi manifestare comportamenti 
pericolosi nelle immediate vicinanze di 
bombe, guardie assopite e rilevatori di 
posizione, perciò occorre svegliarli con 
un bel pugno in bocca! Quelli che sono 
infuriati per essere stati maltrattati o 
depressi per aver perso un collega 
necessitano di una confortante mano 
sulla spaila e di un tenero “Scusa” per 
rispondere positivamente ai vostri 
comandi come “Ciao!” e “Seguimi”. 
Inserite la combinazione errata, date uno 
schiaffo ad uno dei depressi e nel 
peggiore dei casi vi ritroverete con un 
suicida fra le braccia! Altri problemi 
provengono dal fatto che adesso alcuni 
Slig (le guardie armate biomeccaniche di 
Oddworld) possono volare e lanciare 
granate. Ora che a volte potete avere a 
che fare con un folto gruppo di Mudokon 
che possono essere salvati grazie alia 
possibilità che ha Abe di rivolgersi a tutti 
i presenti sarà inevitabile perdere sonno 
e capelli. 

EVVIVA II 20! 

Sarà anche più difficile, ma la verità è 
che Exoddus è così bello che godrete al 
pensiero di risolvere i rompicapo che vi 
vengono proposti. Lo staff delta 
Oddworld Inhabitants ha di nuovo 
superato se stesso con scenografie e 
personaggi di incredibile qualità che 
rendono ogni schermata una festa per gli 
occhi. Come ci è stato spiegato dai 
ragazzi della Oddworld Inhabitants, lo 
straordinario splendore delle 
ambientazioni di Exoddus non è 


Lo stesso discorso vale per esseri 
pre-renderizzati come Abe, che sono 
solidi, organici e si muovono in modo 
perfetto. Per di più, le otto grandi 
ambientazioni di Exoddus sono collegate 
per mezzo di splendidi filmati che si 
avvalgono della perizia degli Oddworld 
Inhabitants nel campo della computer 
graphics e del motion copture. Questi 
divertenti cortometraggi sono gli unici 
filmati in FMV che si vedono nel gioco e 
per fortuna non sono affatto invadenti... 


BONJOUR, FINEZZE! 


Oltre alla struttura di gioco piu variata e 
stimolante, Exoddus presenta qualche 
altro miglioramento rispetto al suo 
immediato predecessore. Cose pratiche, 
come un Quicksave utilizzabile 
dappertutto per ridurre al minimo II 
tempo impiegato per tornare sui propri 
passi dopo essere caduti in una buca o 


MAI 

UN GIOCATORI 


PIÙ GIOCATORI N/B 


Uno di quei rari seguiti superiori all’originale 


Alternative: 

Abe’s Oddysee 
Heart Df Darkness 
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san francisco rush 


review 


SAIIfRAHCISCu RUSH 


> DI BUIO, SAN f SANCISCO RUSH, 

5 ha saia il tatto chi i ambientato 

“■ il SAN EHANCISCa. QUANTO Al RESTO, 
MEGIIO STENOERE UN VEIO PIETOSO... 



Un Giocatore Più Giocatori 


Link Cable 


Le strade di 


San Francisco possono essere 
perfette per uno spericolato 
inseguimento automobilistico. 


Casa produttrice: GT Interactive 
Data di uscita: Già disponibile 


ma i pregi di San Francisco Rush possono 
essere contati sulle dita di una mano a 
cui sono state amputate quattro dita. 
Oltre al fatto che la schermata delle 
opzioni trabocca di modalità di gioco, 
questa simulazione di guida offre 
pochissime emozioni. La veste grafica 
lascia parecchio a desiderare e il sistema 
di controllo è anche peggio. Ci sono 
problemi di pop-up dappertutto e le 
vetture, oltre all’immancabile riflesso 
dell’ambiente circostante sul parabrezza 
posteriore, sono prive di dettagli. 

Ciò che rende San Francisco Rush un 
titolo pressoché ingiocabile è il fatto che 
il computer è sempre pronto ad 
aggiustare tutto a favore del giocatore. 
Laddove la versione per Nintendo 64 lo 
costringeva ad affrontare ogni curva col 
freno a mano inserito per via di uno 
sterzo piuttosto rigido, la versione per 


[Sopra] Gli effetti di luce 
non sono in tempo reale, 
specialmente i “raggi di luce”. 










(Sopra) Per la cronaca, il “doppio” può essere 
giocato via cavo o in split-screen. Urea! 


[Sopra] Nel gioco si verificano innumerevoli pop-up e l’orizzonte è alquanto ristretto per via 
dell’orribile effetto-nebbia Altri giochi hanno risolto questi problemi in modo brillante, perciò 
la cosa è imperdonabile. 
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“Tutte le acrobazie sono 
gestite dal computer...” 


Playstation gli concede molta più libertà. 
Peccato che questo genere di 
permissivismo interessi anche le modalità 
di gioco più difficili. Fra testacoda, salti e 
avvitamenti, non c’è acrobazia che non 
sia gestita (peraltro in modo magistrale) 
dal computer. Avere il controllo globale 
del proprio veicolo era davvero chiedere 
troppo? 

OPZIONANDO... 

San Francisco Rush propone una gamma 
sorprendentemente ampia di opzioni. Ciò 
non altera il fatto che il gioco sia 
un’odissea nello strazio, ma se siete 
abbastanza masochisti da acquistarlo 
comunque, ci sono all’incirca una mezza 
dozzina di modalità di gioco da provare. 

Nella modalità «Extreme» le vetture 
mostrano i segni degli abusi a cui il 
giocatore le sottopone. «Circuit» e «Gran 
Prix» propongono veri e propri 
campionati. «Time Pickup» propone corse 
cronometrate con le classiche concessioni 



di tempo supplementare ai piloti più 
bravi. Ma la modalità più strana di tutte è 
sicuramente la «Explosive», che vede il 
vostro motore andare in tilt non appena 
sfiora qualcosa. Raccogliendo le chiavi 
nascoste in ogni tracciato il giocatore 
potrà acquisire nuove (ma altrettanto 
risibili) vetture. 

Il gioco incoraggia i suoi fruitori a 
usare scorciatoie e rampe per “fregare” le 
auto rivali, ma se disponete di 
simulazioni di guida ben più riuscite 
come Gran Turismo 0 Colin McRae Rally 
(tanto per citare quelli più recenti), San 
Francisco Rush vi farà morire del ridere 
per le sue innumerevoli manchevolezze. 
Nessun’altra console ha fissato un punto 
di riferimento così alto per ciò che 
concerne i giochi di guida di 
qualità, e questo titolo non gli 
arriva nemmeno alle ginocchia. 
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spyro thè dragon 


SPYRO THE 0RAO OH 


/'O- I •| \ '"oa.15.10. ^«nciwi «cui ^vhu v. 

- ine piccola) aveva stupito con i suoi splendidi 
V_ 1 __ y valori tecnici, Spyro The Dragon, 


I DRAGHI HANNO SEMPRE AVUTO UNA 
VITA OIFEICHE FIN OA QUANDO SAN 
GIORGIO NE PERFORÒ UNO CON LA 
SUA IANCIA. MA ADESSO È ARRIVATO 
SPYRO A CAMBIARE IE COSE... 


meraviglia! Se Metal GearSolid ci 



Casa di produzione: Sony 
Note: Testi nel programma 
in italiano 

Data di uscita: Già disponibile 



l’asso della Sony nella gara natalizia, 
colpisce sul piano della grafica pura e 
semplice. Non c’è che dire, questo è uno 
dei giochi più sorprendenti a livello 
grafico per Playstation, nonché uno dei 
più accattivanti. Non è poco per un gioco 
che ha per protagonista un drago 
saltellante! 

Il gioco è un semplice platform che 
segue le orme di Mario 64 copiando nel 
contempo anche alcuni altri successi del 
genere, e vi permette di entrare nei panni 
di Spyro, un giovane drago rimasto 
separato dal suo immenso clan di saggi 
sputafuoco. In realtà, mentre il vivace 
giovinetto cornuto si trastullava, tutti gii 
ottanta membri della famiglia di Spyro 
sono stati imprigionati nel ghiaccio dal 


I 



[Sopra] Se Spyro incontra le Fate del Fuoco lo aspetta una bella sorpresa. Queste fanciulle piazzano un bacio 
infuocato sul muso del drago, facendolo arrossire, e in questo modo si aumenta il potere delle sue fiamme. 
































spyro thè dragon review 



che vede Spyro svolazzare per i sei 
mondi proposti, ognuno dei quali 
possiede dei sottolivelli che devono 
essere esplorati e svuotati dei draghi che 
vi sono imprigionati, eliminando nel 
contempo ignobili scagnozzi e 
raccogliendo gemme perdute. In effetti è 
tutto molto semplice, ma è qualcosa a 
cui i giocatori più 

é giovani possono 
appassionarsi. 

In quanto a 
sfide, Spyro non 
ngrana fino a 

W j quando non 

A raggiunge il 
secondo dei sei 
mondi e si può 

^^^^obiettare che il primo 
monda sia semplicemente un mezzo per 
permettere ai giocatori di fa m iliarizzate 

COO^apacita di Spyro. Pm essere un 
IHPUo, il nostro dragnetto ha tutti i 
mezzi che gli occorrono per affrontare 


l'armata di Gnorc. Le B 

sue ali saranno anche ■ 

modeste se paragonate a 

quelle dei suoi più ] 

grossi antenati, ma 

possono essere usate là. 

per sorvolare a bassa 

quota grandi distanze, e 

inoltre possiede un fiato di 

fuoco, elemento ideale per ‘ 

incenerire avversari grossi e 

fastidiosi. Per la cronaca, Spyro può 

anche rotolare di lato, ma probabilmente 

non utilizzerete spesso questa capacità 


dato che è praticamente inutile. 

Nella struttura di gioco, Spyro 
^.ricorda non poco il mitico Crash 
A Bandicoot. Avete una certa quantità 
r di elementi da scoprire, 

[ JgA alcuni più evidenti di altri, e 
sono i più difficili che rendono 
il gioco più interessante. Vi sono 
piattaforme lontane ed aree 
segrete 

ingegnosamente nascoste che 
per essere raggiunte e 


[Sopra] Cavolo! Spyro è arrivato in un vicolo cieco? L’espressione stupita sul suo volto farebbe pensare di sì, ma 
ci sono zone nascoste da trovare. [Nel riquadro] Il paginone di una vecchia copia del mensile “Palle di drago”! 
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rO. superate richiedono pazienza e 
^ abilità (noi, per esempio, non r 
ci siamo ancora arrivati!). Una volta che 
questi ostacoli vengono superati si può 
attraversare it resto del gioco con poco 
sforzo... Insomma, come avrete ormai 
capito, questo non è un gioco per 
veterani del genere piattaformico. 


ElllOtt IL DRAGO 
INVISIBILE 
Un tipo verde e 
GOFFO COI 
PANCIONE, TAGLIO 
DI CAPELLI ALLA 
Beatles i un 

DEBOLE PER I 


[Sopra] Un altro vicolo cieco scatena la rabbia di Spyro. (Nel 
riquadro) Diffidate dei nemici che vi sorridono! Non sono gentili! 


Braco Grosso 
filosofo 

SPUTAFUOCO CON 
la voce di Gigi 
Proietti, 

PROTAGONISTA 
DEL FILM 

Dragonheart. 


A dispetto dei suoi difetti, Spyro è un 
gioco irresistibile, soprattutto grazie alla 
sua grafica ricercata, così raffinata e 
brillante che non potete evitare di 
sentirvi umili in sua presenza. Tutti i 
mondi sono pieni di colore e di dettagli 
complessi, e si può osservare il 
panorama per diverse miglia grazie a una 
funzione che vi permette di zoomare 
sulla testa di Spyro e di manipolare il 
suo campo visivo. I paesaggi si fondono 
meravigliosamente con l'orizzonte e 
sembrano un tutt'uno con esso: un 
risultato davvero magnifico per i tipi 
della Insomniac Games. 

Ci sono anche un sacco di particolari 
carini, come la piccola amica libellula 
che funge come indicatore a barra 
dell'energia consumata da Spyro. 
All’inizio emette bagliori dorati, ma ogni 
volta che venite colpiti cambia colore 
fino a _____ 

scomparire del 
tutto dopo tre colpi. Senza 
questa libellula, Spyro è spacciato se ~ 
subisce un altro colpo, quindi deve 
lasciar perdere per un po’ la sua 
avventura e rovistare nella fauna 


Gozìlia Rettile 
GENETICAMENTE 
MUTATO CHE 
SFOGA LA SUA 
furia a New 
York e quindi 

SFORNA UNA 
NIDIATA DI 

Godzillini. 


[Sopra] In un'intervista Spyro parla della sua avventura. Speriamo che questo non 

sia l'inizio di una sfavillante carriera nel mondo dello spettacolo. Non sia mai! 










[Sopra] Alcuni nemici sono invulnerabili agli attacchi delle fiamme, quindi dovete spingerli a testate oltre il 
bordo per ucciderli. (Nel riquadro] “Liberate i mastini!" C*è chi non accetta facilmente i draghi che mettono piede 
nelle proprietà private. 


nuove zone dove le sue patetiche ali 
crescessero di dimensioni e il suo fiato 
infuocato diventasse più intenso. L’azione 
è ben intercalata da fasi di volo alla Pilot 
Wings, ma non c'è una varietà sufficiente 
a catturare abbastanza a lungo 
' l'attenzione. I fanatici di 
platform se lo godranno, ma 
sembra che Spyro rovini tutto 
il lavoro fatto da Abe per 

allontanare il 
genere 

™ Sp piattaformico 

f/ dai cliché 

perfettini, puliti e 
disgustosamente 
. .«V „ carini nei quali si è 
"'y ritrovato per lungo 

- tempo. Comprate Spyro 
- <*• peri vostri figli e 
~ - provate a giocarci 
una volta, prima di 
darglielo. Ma non 

s* diteloa Ri 

nessuno dei vostri fplfS] 


abbassare il volume e ascoltare invece 
l'ultimo album di Marilyn Manson 
ottenendo un contrasto decisamente 
marcato, credeteci. Guardare Spyro 
saltellare qua e là ascoltando "Non sono 
innamorato, ma voglio s*****»j fin 
quando non trovo qualcosa 
di meglio da fare” ha 
provocato molte risatine 
ironiche in redazione! Alcuni 
degli effetti sonori sono motto 
simpatici, soprattutto i versi é 

stridenti emessi dalle orde * I 

di folletti quando vengono 
eliminati a testate, sebbene la 
voce di Spyro possa dare sui , 

nervi... I 


selvaggia finché non ritrova la ronzante 
creatura. 

Fra gli altri particolari simpatici 
troviamo i fuochi d'artifìcio che possono 
venir accesi da Spyro con la sua fiamma 
e usati per distruggere le casse lontane. 
Ci sono anche i cannoni da puntare sui 
nemici molto distanti. 

f La musica del gioco è 
A passabile, ma non lo 
migliora di molto. 
f- Probabilmente per 

ìp questa ragione ci 

C siamo abituati ad 


a* Malgrado sia destinato ai 

giovanissimi, Spyro offre 
* comunque una quantità 
sufficiente di sfide per i 
giocatori più esperti, 
soprattutto quando si arriva 
a dover recuperare l’ultimo dei 
tesori o scovare l'ultimo, 
inafferrabile drago imprigionato. 

Ciò che delude è invece la carenza di 
nemici. Sarebbe stata una buona idea far 
crescere e maturare Spyro nel corso del 
gioco, in modo da poter raggiungere 


Alternative: 

Crash Bandicoot 2 
Crac: Legend DfThe Gobbos 
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bust-a-groove 




SONO ARRIVATI IHAUERINI PIU RTUI, 
PIÙ RRAVI E PIÙ SCIOITI RAI TEMPI 
RI JRHN TRAVOITA t UlIVIA 
NEWTON-JOHN. RARA , GUAPAÌ 
VAI CHI IISSSIR! RAT E CI RENTRR! 


~ 'N sulla pista da ballo per 
stia ) tutta la notte solo perché 
y pensa che dimenare i 
fianchi sia un buon sistema per liberarsi 
dei propri foruncoli, vada subito a 
cercare John Travolta. Questo gioco 
potrebbe ridurre gente così sprovveduta 
a stracci per pavimenti! 


[Sopra] Una simulazione di danza moderna non sarebbe tale senza la 
presenza di un fac-simile di John Travolta. Questo tizio è un gran 
narcisista e batterlo è un grande piacere. 


moderna. Dopo aver scelto fra 
dieci ballerini animati in 
modo eccellente con la ^ 

tecnica del motion 
capture, dovete 
gareggiare con altri 

dancers alla maniera di _ 

PaRappa e cercare di 
diventare il miglior . y 

ballerino del mondo. Il \ t 

campionario di passi di V ^ L 
danza disponibili abbraccia J 
ogni genere di tecnica, da 
semplici pressioni ripetute 
di un tasto in sincronia con i 
ritmi proposti a pressioni 
combinate di più tasti che 
farebbero sudare anche un mito 
come Fred Astaire. 

^ La cosa che rende Bust a- 

Groove un gioco accattivante è 
' la sua semplicità, ma questo non 
significa affatto che è facile. 

Imparal% a ballare seguendo il ritmo è 
k difficile, soprattutto per il fatto che 
LkV non ci vuole niente a restare rapiti 
IjSn come degli imbecilli dal modo in cui 
Uh il proprio alter-ego si muove. I 
VI vostri avversari, poi, rendono le 
cose ancora più difficili dato 
~ che fra essi ci sono 

P ersona ggi davvero 
' sorprendenti come 
donne in baby doli, 
un gruppo di extraterrestri e 


Casa produttrice: Sony 
Data di uscita: Già disponibile 
Note: Testi nel programma in 
italiano 


La versione giapponese di questo gioco 
aveva delle difficoltà a mantenere i pezzi 
di discomusic in sincrono con le 
pressioni dei tasti quando girava sulla 
macchine della redazione, ma adesso 
questi problemi sono stati risolti e il 
gioco procede con la fluidità e la 
precisione di un campione di danza 


Un Giocatore Più Giocatori 


[Sopra] Fare il fico fa parte del 
divertimento... quando riesce 
bene. 


un 

gigantesco 
robot tipo 
Transformer. 

Quando hanno 

acquisito 

abbastanza 

esperienza, questi 

simpaticoni effettuano una mossa 

speciale per farvi perdere il ritmo fino a 

farvi fare la figura del vitellone sfigato. 

Per fortuna è altresì possibile scatenare 

una rappresaglia, nonché acquisire delle 

mosse speciali per soffiare ai rivali la 

luce del riflettore e fare un figurone. 


IETS RANCE 


[Sopra] Gas-o, il ballerino con la maschera antigas, sfoggia delle mosse 
eccezionali, fra cui verticali sulle mani. Quando vince, diffonde un gas particolare 
tutto suo. PROTI 


[Sopra] Guardate un po’ 
^comesi dimenano questi 
■Ldue alieni... 


Benché simile a quella di PaRappa , la 
dinamica di Bust-a-Groove è meno rigida 









[Sopra] Mulder e Scully darebbero le dimissioni se vedessero cose di questo genere 
nel loro nightclub preferito. Non c'è dubbio: la musica è la fuori... 


isserà all'azione. 


[Sopra] Per smaltire i chili di troppo, Hamm ricorre 
alla classica aerobica stile Jane Fonda. 


[Sopra] Effettuate correttamente tutte le combo e il 
vostro personaggio diventerà la superstar della 
discoteca... 


in quanto se decidete di non voler 
seguire le sequenze chiave, potete 
continuare a ballare all’infinito, 
ammesso che riusciate a mantenervi 
sincronizzati col ritmo. 

Non solo. Potete anche scegliere 
quale passo di danza eseguire dopo: 
uno più difficile dell’altro e quindi 
più gratificante. A un certo punto 
abbiamo eseguito dei passi così 
difficili che ci sono venuti dei 
crampi alle dita. La musica è 
un altro dei punti di forza del wfr 
gioco. Fra esempi di 
a discomusic anni 

Settanta e rap in puro 
stile Gansta, questo 
gioco ha senza dubbio 
l’accompagnamento 
musicale più forte 
che una 
A Playstation 
I ci abbia 
H mai 

permesso di 
ascoltare! Ogni pezzo 
™ è incredibilmente 
orecchiabile e il ritmo 
cambia da motivo a 
motivo, per cui adattarsi 
ai vari ritmi è importante 
quanto seguirti 
correttamente. 

La cosa singolare di 
Bust-a-Groove è che 
esso richiede un 
ottimo orecchio per la 
musica e il modo più 


facile per effettuare le mosse in modo 
corretto è quello di rilassarsi e lasciare 
che il ritmo vi travolga: quanti giochi 
possono vantare una cosa del 
genere? 


dedicargli il tempo che si merita, ma dei 
giocatori che, frequentando 
regolarmente la discoteca, faranno girare 
il CD per 20 minuti per poi andare a 
ballare. 

Se siete dei grandi frequentatori di 
videogiochi e discoteche e desiderate 
mettervi in mostra, Bust-a-Groove vi sarà 
sicuramente di grande aiuto. Chissà, i 
passi che avete imparato a fare p, 

giocando potrebbero anche ray 

aiutarvi a rimorchiare! L£J 


PASSI FAISI 


L’unica cosa che ci smorza 
l’entusiasmo è la mancanza di 
dedizione che questo gioco 
troverà. 

I fruitori più probabili di 
questo titolo non 
saranno i classici 
stakanovisti del 
gamepad disposti a 


UNA SFERA 
RIFLETTENTE 

Per costruirla vi 

occorrono: 

1 PALLONE DA SPIAGGIA 
1 SPECCHIO ROTTO 
100 CEROTTI 
1 TUBETTO DI COLLA 


UN BOA DI PIUME 

1 UNA CORDICELLA 
ABBASTANZA LUNGA 
12 POLLI 

1 TINTURA PER TESSUTI 
1 TUBETTO DI COLLA 


SCARPE CON ZEPPA 

1 PAIO DI SCARPE DA TENNIS 

2 MATTONI 

1 BUON SENSO 
DELL'EQUILIBRIO 
1 TUBETTO DI COLLA 


PETTO VILLOSO 
FASULLO 

1 PAIO DI FORBICI 
1 CANE DOMESTICO 
1 TUBETTO DI COLLA 


Alternative: 

PaRappa The Rappa 
Spice World 
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CERCASI GUIDE TURISTICHE. NON SI RICHIEDE ALCUNA ESPERIENZA 
SI RICHIEDE PERÙ UN BUON SENSO DELl’ORIENTAMENTO E... 

UN CERTIFICATO DI INFERMITÀ MENTALE. 


r-v ■ . . \ del codice 

Prendete una copia ) strada.ee 

v un paio di 
cesoie da giardiniere, quindi tagliate in 
^ due detto codice. Fatto? Bene, allora 
I siete pronti ad avventurarvi 

■ . m __nell'insidiosa giungla urbana di Rogue 

Information Tri P! 

- _ .. ~ v> - - 1 Dagli autori di giochi come Twisted 

Metal e il suo folle seguito, TM2: World 
Casa produttrice: GT Interactive Tour, ecco la madre di tutti le simulazioni 
Data di uscita: Novembre 08 di guida senza regole! Siete sicuri di 

non voler tornare a casa? k. 


Immersi in un mondo afflitto 
da epidemie, inquinamento e 
presentatori televisivi clonati da 
Paolo Bonolis, esercitate la splendida 
professione della guida turistica. 
Mostrare ai pochi turisti rimediati le 
bellezze paesaggistiche del luogo non è 
uno scherzo in un mondo agghiacciante 
come questo: dopo averli fatti salire a 
bordo del vostro mezzo di trasporto, 
dovete evitare che questi poveracci si 

] facciano male a causa della vostra guida 
spericolata, uccidere i delinquenti che 
cercano di sequestrarli, riportarli a bordo 
dopo che sono stati sbalzati fuori dal 
vostro veicolo e convergere su di essi a 
tutta velocità se si danno alla fuga. Per 
incassare il vostro compenso dovete 


Un Giocatore Più Giocatori 


[Sopra] Qualche sfortunato babbeo viene aggredito 
da un branco di barboncini rilasciato da un 
avversario. Che risate! 


E bello da giocare, anche se 


l’interfaccia 


quindi portarli in un luogo dove possano 
scattare delle belle fotografie, ma 
neanche qui sarete al sicuro; mentre 
tenderete la mano per ricevere il denaro 
pattuito, infatti, dovrete guardarvi 
le spalle per vedere se 
all’orizzonte c’è 
uno 


[Sopra] Immuni alla ruggine e più leggeri di un tappo di sughero, queste vetture sono una 
meraviglia. Dovunque andiate, potete essere certi che incapperete in qualche assurdo guaio. 










[Sopra] Un livello segreto nell’Area 51. Perché non vi 
fate teletrasportare sulla luna e andate a vedere il 
luogo in cui Neil Armstrong ha posato il proprio piede? 


[Sopra] Ecco di nuovo quella dannata salsiccia. 

È più dura di quanto sembri, come potete vedere. 
Boooooooom! 


psicopatico che ha intenzione di 
uccidervi. In alternativa potreste ignorare 
i turisti e sparare a tutto ciò che vi capita 
a tiro. 


[Sopra] La luna ospita una varietà di oggetti di origine aliena. L’insegna ci 
“Benvenuti umani!” è uno di quelli. Una giusta dose di gravità e di ossiger 


cast DA PAlll 


I power-up e le armi disponibili meritano 
un paragrafo a parte. Non abbiamo mai 
visto un campionario di ordigni così 
stravaganti da quando abbiamo potuto 
dare un’occhiata al laboratorio del 
professor Emmett Brown nel film Ritorno 
al futuro. 

Tra seghe rotanti per le ruote e un 
branco di rissosi barboncini rosa capaci 
di conciare per le feste le sospensioni, 
c’è tutto quello che occorre per emulare 
le gesta di Mad Max in un tripudio di 
risate maligne. 

Ogni vettura, oltre a poter raccogliere 
questi ed altri power-up (tutti 
disseminati un po’ ovunque), è provvista 
di un’esclusiva arma speciale. Missili- 
segugio, lanciafiamme, raggi 
laser, polli impazziti... c’è . 

proprio di tutto! 

In cima ad alcuni 
edifici in rovina 

potrete reperire ^ , 

anche delle armi di **- jV 


tipo normale. Di fatto, ovunque si 
verifichi un massacro un power-up si 
materializza in tutta la sua gloria. Una 
delle diavolerie che siamo riusciti a 
procurarci è un missile k 

telecomandato. Dopo^. 
averlo lanciato, 
potete 

fargli . 


sorvolare 
le auto che 
vi precedono 
affinché cerchi 
la vettura che 
volete distruggere. 
Bello, no? 

Per acquisire certi 
power-up pH. 

dovete li 


[Sopra] Attenzione, alieni in transito. No, aspettate, sono dei polli. Un momento, che stiamo 


[Sopra] Ecco cosa succede quando a giocare è un redattore che a 30 anni suonati deve ancora farsi la patente. 


dicendo? È un'ambulanza. Insomma. è un gran casino e basta. 
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rewiew rogue trip 



[Sopra] Una salsiccia volante è più pericolosa di 
quanto sembri. È ricoperta di mostarda rovente e 
chili piccante. 


[Sopra] Gli scenari del gioco sono fra i più bizzarri che si possano ammirare. Questo è un 
modello di ‘Daddy’ che sta per divorare queirautomobile a forma di salsiccia. Stategli lontano. 

- tft _ sfondare pareti e finestre, ma 

7 pur essendo completamente 

’ frantumabile, l’ambiente non può essere 

usato per ostacolare l’opposizione come 
in Vigilante 8, il che è un vero 
peccato. In V8, però, non c'era una 
suora corrotta identica a Ginger 
Splce, vero? 


Le ambientazioni sono originali quanto 
le armi disponibili. L'ormai 
famosissima Area 51 è una di esse, ma 
tS il bello è che in questo caso abbiamo 
m pure un’insegna al neon che indica la 
■ strada da fare per arrivarci. Nei 
giacimenti petroliferi del Medio Oriente è 
necessario solcare le onde per evitare di 
essere colpiti. Le automobili galleggianti 


non sono fuori posto, quindi. 

Risalendo le placide colline ondulate 
di un camposanto si corre il rischio di 
sbattere contro svariate pietre tombali, 
mentre all’aeroporto di Xlax può capitare 
che un jumbo jet atterri sul portapacchi 
della vostra vettura. New York, qui, è 
diventata ‘Nuke York' e la Casa Bianca è 
stata trasformata in un sala giochi da 
‘Daddy’, uno strano individuo dagli occhi 
rossi che ha monopolizzato il mondo 
intero. Nemmeno Twin Peaks era così 
bizzarro... 


Rogue Trip si presenta come un gioco 
pieno di straordinarie invenzioni, ma la 
sua veste grafica lascia un po’ a 
desiderare. In alcuni punti le animazioni 
sono meno curate di quei relitti umani 
che sono i piloti e i turisti, con poligoni 
ed ombre di una piattezza estrema. 
Anche le vetture non sono un 
gran che; le ruote diventano 
dei triangoli e assumono 
forme assurde quando 
affrontano le curve. 

Tali manchevolezze, 
tuttavia, non 
rovinano 
minimamente 
la festa e in 
un mondo 
desolato e 


CAPTIMI PBPTBH i Dotato di un 

MASCELLONE ALLA RlDGE FORRESTER E DI 
UN SORRISO FORMATO CINEMASCOPE, 
QUESTO SIMPATICONE HA L'ASPETTO DI 
UNO CHE SI È APPENA FATTO UN’OVERDOSE 

di Viagra. Indossa una divisa simile a 
quella di Superman. 


BILLY BAY PUBOC 1 Un GRASSONE 

ECCEZIONALMENTE LOQUACE CHE MANGIA 
DI TUTTO E DICE PAROLACCE A TUTTI. 

Praticamente una via di mezzo fra 
Maurizio Mosca e Vittorio Sgarbi. 
Indossa camicie fantasia acquistate 
alle Hawaii. 


HOBTENSI VAH NBAHK I Questa 

ARZILLA VECCHIETTA USA LE SUE BORSETTE 
A MO* DI ALI QUANDO SI EIETTA DA UNA 
MACCHINA IN FIAMME. 

Una scopa sarebbe stata più 

APPROPRIATA. 


iOCHHBB MONimmi 1 Fare 

L'AUTOSTOPPISTA GALATTICO I IL SUO 
PASSATEMPO PREFERITO. DOPO AVER 

visitato la Terra, si pentirà di non 

AVER SCELTO PIUTTOSTO DI FARE 
L'UNCINETTO E LE PAROLE CROCIATE. 
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[Sopra] Fatevi sbatacchiare dagli altri piloti una volta di troppo e chiuderete (a partita con una vettura ridotta a 
un rottame fumante. Per evitare una fine simile dovete essere furbi e svetti. [Net riquadro] Tirate su questi tizi e 
intascherete qualche soldo in più. 


inquinato come questo it 
fattore estetico conta 
davvero poco. Anche se il 
gioco principale è 
ambientato in 
un'atmosfera vacanziera 
ed è imperniato intorno al 
benessere dei turisti, Rogue 
Trip propone anche le 
modalità di gioco Getaway e 
Chaltenge. Nella modalità 
' Challenge il vincitore è colui 
che resta in piedi per ultimo. 

Poi, dopo aver scelto un’arena 
qualsiasi fra quelle disponibili, 
si va a correre in mezzo a un 
mucchio di rottami sospesi 
nell’atmosfera terrestre. 

Mentre scoverete aree segrete ed 
eliminerete i rivali stando nascosti o 
tamponandoli con la forza di un 
rinoceronte, i nemici sopravvissuti 
cercheranno di attaccarvi in gruppo 
finché non passerete all’altro mondo. 
Potete riparare la vostra vettura usando i 
soldi dei turisti presso un pronto 


soccorso per auto, ma è così difficile 
ricordare di farlo mentre ci si diverte a 
conciare per le feste un bieco sosia di 
Elvis Presley che si può correre il rischio 
di esplodere senza accorgersene. Al 
gioco, fra l’altro, possono prendere parte 
anche quattro persone. Ehi, cos’è quel 
sorriso beffardo che vediamo sui vostri 
volti? 


curioso ma snuoso 


Anche se ricorda vagamente Twisted 
Metal 2, Rogue Trip è motto più 
originale. 

Fateci provare a spiegare esattamente 
per quali ragioni dovreste acquistare 
questo titolo. 

Immaginate la vostra automobile 
preferita essere sottoposta a una 
revisione che la renda il mezzo di 
trasporto più truccato che esista al 
mondo, quindi mettete al volante lo 
psicopatico più pericoloso che possiate 
immaginare. Aggiungeteci un pizzico di 
umorismo alla Monty Python e qualche 
pollo, quindi mescolate il tutto e 
cuocetelo alla temperatura più elevata 
possibile. Spargeteci sopra una dose 
abbondante di armi stravaganti 


(barboncini compresi) e servitelo insieme 
a un folto gruppo di amici. Vi 
piacerà da matti, ve 
rassicuriamo! 


[Sopra] Una delle armi più assurde: un 
branco di barboncini feroci tinti di rosa. 


Un manicomio su quattro ruote 

Alternative: 


Twisted Metal 2 


Vigilante 8 ^ 
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nascar ’99 







NASCAR 

SE AMATI l’ODORE OEUA BENZINA, 
GOIOARE PER ORE IONGO ON CIRCUITO 
E ANDARE A SBATTERE CONTRO 
I GUARD RAIL, LA EA HA IL GIOCO 
CHE FA PER VOI... 


[Sopra] Potete regolare il rilevamento dei danni su On, Off o Limited. Regolandolo su On, il gioco diventa una vera 
e propria simulazione. Immaginate di correre per 100 giri in questa modalità di gioco! Forte, vero? 


[Sopra] Questo è il genere di cose che ci piace vedere: roteare come trottole con un motore 
scoperto. Le vetture di Nascar '99 si comportano in modo più realistico, e la cosa ci fa piacere. 


[Sopra] Usando un controller Dual Shock potrete 
percepire fisicamente sbandate e salti. 


GB! GO! GB! 


Tanto per cominciare, le vetture non sono 
mai sembrate così belle e grintose: 
ognuna di esse, infatti, è stata riprodotta 
con l’ausilio di una tavolozza da 256 
colori ad alta risoluzione, cosa di cui 
l’edizione precedente non disponeva. 

I tracciati sono ancora privi di dettagli, 
ma il motore grafico gestisce il maggior 
numero di macchine (ben 24) 
eccezionalmente bene. Cavolo, c’è 
persino un paio di vedute esterne in più! 
Comunque la maggior parte del restyling 
ha interessato aree meno evidenti. 

La corsa ai box è una di quelle cose 
che richiedevano un intervento 
correttivo e infatti adesso è possibile 
scegliere fra due tipi di fermate ai 
box: quelle effettuate molto di 
frequente (Long Pitstop) e 
quelle effettuate assai meno 
frequentemente (Short 
Pitstop). Con quest’ultima 
opzione, in una corsa da 16 
giri è necessario fare 
rifornimento di benzina 
una volta sola e in caso di 
necessità ci si può fermare 
ai box durante le fasi di 
“rallentamento forzato” e 
una volta lì, scegliere se 
cambiare due oppure 
quattro gomme. 

Per la gioia di coloro che 
amano apportare delle 
modifiche a ogni singola parte 
della propria vettura, la EA ha 


“È l’ultima novità in fatto 
di giochi sportivi...” 


aggiunto diverse nuove opzioni nella 
schermata del Car Setup. La resistenza 
delle gomme e la distribuzione dei pesi 
possono essere modificati e, cosa più 
importante, l’escursione dello sterzo può 
essere portata da otto a venti gradi. E gli 
effetti si vedono: potete affrontare una 
curva alla maniera di un ubriacone 
anziché subire la rigidità dello sterzo 
propostovi da Nascar '98. 

Sappiamo tutti che agli americani 
piace chiacchierare per ore, eppure il 
nuovo “motore audio con scambio di 
battute fra due persone” messo a punto 
dalla EA può sconvolgere anche gli 
ascoltatori più pazienti. Il il capo 
meccanico e lo spotter (quello che 
sopperisce alla mancanza di uno 
specchietto retrovisore) vi bombardano 
di perle demenziali tipo “Stay low!”, 
“Stay high!” 0 il rincuorante “Keep 
diggin’!” (“Dacci dentro!”). Che carini... 
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Information 


Produzione: Electronic Arts 
Data di uscita: Già disponibile 


Un Giocatore Più Giocatori 


Memory Card Split-Screen 


scure sull’asfalto, una 
colonna sonora sotto il 
segno del rock più 
scatenato, concorrenti assai temerari e 
l’odore di pneumatici in fiamme. Questi 
gli ingredienti principali di Nascar '99, (a 
più recente aggiunta all’omonima e 
celebre serie videoludica. 

Bisogna riconoscere che la Electronic 
Arts sa come tenersi stretta la sua 
clientela, e come dimostrano le sue 
ultime novità (Future Cop LAPD e Moto 
Racer 2) la qualità del proprio prodotto 
continua a raggiungere nuove vette. 

Nascar '99 ne è l’ennesimo esempio. È 
stato solo l'anno scorso che i fanatici di 
corse automobilistiche estreme hanno 
conosciuto quello che a nostro giudizio 
era il migliore Nascar in assoluto. Beh, 
pare che ci siamo sbagliati, perché 
l’edizione aggiornata al '99 fa sembrare 
quella precedente un grosso pacco. 
Infiliamoci il casco e andiamo a scoprire 
il perché. 










CheetA 0 ®; 


[Sopra] Con la visuale interna al veicolo potete 
vedere le auto rivali ammucchiarsi davanti a voi. 


[Sopra] A volte per passare è necessario tamponare 
altre vetture. 


275 KM/H 
12 P Cj 
2 /' ‘ 
LA'R 


[Sopra] Grazie alla grafica ad alta risoluzione e alle ombre che vengono gettate in tempo reale, le vetture di 
Nascar '99 fanno un figurone. [Nel riquadro] Escursione dello sterzo, alettone anteriore, ammortizzatori, 
pressione delle gomme e sono variabili che possono essere cambiate. 


Per verificare la 
spettacolarità degli 
incidenti la cosa migliore 
da fare è percorrere il 
circuito in senso inverso. 
Ecco documentato uno dei 
nostri primi tentativi 
effettuati con l'ausilio dei 
nostri crash dummies... 


[Sopra] Prima di partecipare alla gara di 
qualificazione potete fare un giro di prova. 


[Sopra] Di vetture che prendono letteralmente il volo 
Nascar '99 è pieno. 

Questo diluvio di suggerimenti ed 
esortazioni aggiunge un certo spessore 
strategico a quello che è essenzialmente 
una gara di resistenza. Ed è proprio 


difetto di Nascar '99 
precedenti, è 
divertente da giocare? Se siete un 
appassionato, certo che lo è, ma se non 
lo siete è meglio stargli lontano. 
L’edizione di quest’anno è stata 
arricchita di sette tracciati, tre dei quali 
(Bristol, Charlotte e Richmond) sono 
stati destinati a corse notturne. 

Purtroppo molti dei 17 percorsi ufficiali 
consistono in piste ovati di cemento e 
non offrono più emozioni e ostacoli di 
quanti ne abbia un circuito di Formula 1. 
La cura dei dettagli, comunque, è 
sbalorditiva. 


IA GRANDE GORGA 

Le opzioni offerte dalla schermata 
riservata all’allestimento della propria 
vettura sono così tante che il giocatore 
può riuscire a fare del suo mezzo 
un'anima gemella a quattro ruote. Gli 


incidenti sono spettacolari, è possibile 
mettere le mani su sei piloti leggendari c 
la modalità per due giocatori fa da 
ciliegina sulla torta. 

Nascar '99 è l’ultima parola in fatto di 
giochi sportivi per Playstation. Cos’altro 
può fare la Electronic Arts per 
migliorarlo? Non molto, oltre a rendere i 
percorsi più interessanti dal punto di 
vista estetico e sostituire la frastornante 
chitarra elettrica che funge da 
accompagnamento musicale con 
qualcosa di più orecchiabile. 12J 


MA QUANTO... 




GRAFIA 

SONORO 

EIOCABILITÀ 

LONGEVITÀ 

CIRCUITI 


[Sopra] Collisioni frontali, testa-coda e gomme fumanti..., però 


non abbiamo ancora visto una macchina saltare in aria! 


Il massimo per quanto riguarda la serie Nascar 


Alternative: 
Nascar ’98 
Nascar Racing ’SB 
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contro cui combattono. L'azione si svolge 
lungo i numerosi e tortuosi sentieri che 
conducono al regno di Morlock e anche 
se l’idea di avere a che fare con un gioco 
a scorrimento laterale non ci 
dispiace affatto, non 
possiamo fare a meno 
di trovare un po’ 

K. limitatolo ) 

Hb spazio y / 

9 ^M > ' messoci <i » 

ffv disposizione. F /i 

Le aree in cui | l. 
gli scontri F 

hanno luogo 
» 1 sono animate 
^PZIcome si deve, ma 
MS gli spazi destinati ai 


moriock, n imo ai animi, ha r 

RAPITO II RE, TOKAVIA È IN PERICOIO I 
E VOI DOVETE SAIVARE IA SITUAZIONE! 8, 


N la mente a un’epoca di pericoli. 

PI } Un’epoca dominata dalla magia e 
—y dalla paura. Un’epoca in cui il 
mondo era avvolto da una nebbia 
impenetrabile... Circa dieci anni fa, per 
essere esatti. In quel periodo il nostro 
Paese era governato da gente come 
Craxi, De Mita e Spadolini e i produttori 
di videogame non ci proponevano altro 
che picchiaduro a scorrimento laterale. 
Oggi la nostra penisola è stata ripulita di 
tutto 'sto vecchiume, ma nell’ombra si 
muove qualcosa che in sé racchiude tutta 
la “magia” di quegli anni tumultuosi. 

Si tratta di Legend e, per 
essere una specie di 
retro-game, non è 

niente male. Il gioco . 

ha per protagonisti M ■ 

tre personaggi g 

tridimensionali S 

grandi e grossi fm Vi _ 

(compresa 

l'immancabile 

amazzone vestita 

in modo succinto) 

impegnati a salvare ' 1 ». 

la loro terra dalle ta 

legioni di esseri 
deformi e morti viventi 




[Sopra] Attraversate il ponte, camminate per le strade, andate dove volete... tanto il pericolo sarà 
sempre alle vostre spalle! Per toglierlo di tomo, dovrete farlo a fette. [Nel riquadro] Vivi e lascia 
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[Sopra] Due contro uno è un’ingiustizia, ma un guanto magico può aiutarvi 
a fare polpette di tutti e due. Non ne avete uno? Okay, allora usate le mani! 


E come un Golden Axe 


[Sopra] Cercate un grosso cannone, mettetelo sottobraccio e date una lezione a quei cani da guardia. Poverini, 
avevano solo tanta fame. [Nel riquadro] Il primo dei boss di fine livello. Somiglia un po’ a Chuck Rock, non trovate? 


senza le palle 


che ci sembra più 
indicato per risolvere 
una simile situazione, 

. la sua inclusione è una 
trovata originale. Le armi 
messe a disposizione del 
giocatore sono numerose e 
se ne possono trovare 
molte altre lungo la strada. 

E quanta devastazione 
producono quando vengono 
usate! Di teste mozzate ne 
avrete quante ne bastano per 
giocarci a bowling. Tuttavia, se 
la si usa smodatamante, l’arma 
di cui si dispone finisce col 
cadere a pezzi, costringendovi a 
ricorrere ai pugni nudi o alla 
magia. Quando vengono 
effettuate 

A ¥ correttamente, le 
combo risultano 
Si efficaci quanto un 
* colpo di scure e 

la magia apre la 
strada a scene 
apocalittiche assai 
spettacolari. 

I personaggi si comportano bene, ma 

devono essere posizionati con cura PnUJIàl 

affinché possano portare a segno i loro UUIwMIt 

attacchi. Esiste tuttavia un’opzione che ci nnnMÉlTn fitti 

permette di concentrare gli sforzi del HA UUltlìlllU IfUl 

nostro personaggio su un determinato Mentre ci si inoltra con la forza in questo 

bersaglio. Anche se questa opzione ci mondo primordiale, non si tarda a 

toglie il gusto di scegliere il personaggio riconoscere in Legend una specie di 


combattimenti sono troppo angusti, per 
cui ci si muove con difficoltà. Come se ciò 
non bastasse, (a geografia del gioco è 
limitata a un’unica lunga strada e ogni 
sezione di quest’ultima è delimitata da 
una solida parete. Non si fa altro che 
andare avanti togliendo di mezzo i 
nemici che ostacolano il nostro 
cammino. Un po’ poco, per un 
gioco di fine millennio. 


[Sopra] Per aprire i forzieri dovete sollevarli sopra la 
vostra testa e gettarli addosso ai cattivi. 

Golden Axe senza mordente e per di più 
ripetitivo. I nemici cambiano nell’aspetto 
e nelle dimensioni, ma l’azione, 
purtroppo, finisce per diventare una 
noiosa routine. 

Se i giochi che vi piacciono 
maggiormente sono quelli in cui bisogna 
pensare poco e menare molto, Legend 
potrebbe essere il titolo che fa per voi. 

Se invece desiderate un gioco meno 

lineare e più impegnativo, sarà 

meglio che facciate qualche 

partita di prova prima di FMTi] 

acquistarlo. 


Alternative: 

Nightmare Creatures 
Fighting Force 


[Sopra] Questo essere ripugnante 
è un osso duro e per di più vola, 
quindi sarà una bella lotta... 


[Sopra] Per acquistare delle provviste occorre andare 
a trovare questo individuo dal volto sfregiato e senza 
capelli. Ulp! 









$ SIITI PRONTI PER OR NUOVO GIOCO 
l ' 01SIMUIAWHE DEI GOIF E PER 
CENTRARE IA RUGA IN UN SOI COIPO? 

j “ IT n il gioco del golf non 

Gl nostro P 3 6 S G J è sicuramente uno 

_ ' dei più praticati, 

tuttavia, sono molti gli estimatori italiani 
della sua versione virtuale, infatti, questa 
non obbliga a dover percorrere chilometri 
e chilometri all’inseguimento di una 
pallina bianca. Se poi non possedete un 





(Sopra] Avete 20 secondi per fare un tiro in Clock Golf. Una specie di cronometro per i giocatori di golf. 

La mappa nell’angolo in alto a destra viene utilizzata per visualizzare l’esatta direzione del tiro. Beh, non proprio 




Casa produttrice: Gremlin 
Interactive 

Data di uscita: Imminente 



bel portafogli estremamente gonfio, 
rimane l’unica alternativa per non 
rinunciare a questo sport esclusivo. 

Actua Golf 3 è sicuramente il più 
completo dei tre titoli della Gremlin, 
anche se assomiglia terribilmente agli 
altri due. Mettiamola in questi termini, se 
avete acquistato uno degli altri due titoli, 
c’è qualcosa che possa renderlo talmente 
accattivante da non lasciarselo sfuggire? 
Bene, c’è un piccolo argomento che 
riguarda la nuova interfaccia di controllo 
Dual Analogue. Per ingannare i vecchi 
tradizionalisti, c’è il solito Swing-O- 
Meter™, con il quale premendo uno dei 


Memory Card 


Gof/er Set Up 



! 


[Sopra] I movimenti con lo 
sguardo entusiasta sono fantastici. 



[Sopra] Create il vostro giocatore di golf 
personalizzato, oppure scegliete tra i professionisti. 
Purtroppo non sono presenti Brucie o Tarby. 



[Sopra] Date un leggero backspin tramite il Dual Analogue pad quando vi trovate in pendenza 
verso il green. In altri termini, si ottiene più soddisfazione con il metodo Analogue. 


MIMAI 


esattamente. 




[Sopra] Non dovrete essere convenzionali con la selezione delle visuali. Osservate questa 
impostazione idilliaca. Uno dei punti di forza di Actua Golf 3 è il folle numero di viste disponibili. 


bottoni dell’interfaccia in un determinato 
punto si dirige la palla direttamente verso 
il green, ma il nuovo sistema simula il 
reale movimento della mazza da golf e 
perciò crea l’illusione di giocare una 
partita senza nemmeno essersi affaticati 
troppo per raggiungere la pallina. 

CALZONI SBAELIATI 

Sono presenti un’infinità di nuove opzioni 
per stimolare i palati anche dei più 
raffinati professionisti. Oltre alle solite 
opzioni Practice, Stroke, Match and Skins, 
sono state aggiunte un paio di nuove 
sfide come il Foursome, il Fourball Clock e 
il Flag. Queste sono tutte varianti del 
gioco del golf, ma tengono vivo 
l’interesse aggiungendo un po’ più di 
peso all’intrattenimento. Quindi 


sostituendo le raffinate 
scarpe da golf con quelle 
da clown, Flag Golf, ad 
esempio dà al giocatore un 
handicap di 28 tiri, perciò 
se il par della gara è 72 si 
avranno a disposizione 100 
tiri per poterla completare. 
Foursome vi permette di 
giocare contro altri tre 
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il pacchetto più completo” 
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Tra i migliaia a più angoli di 
visualizzazione dei replay, 
abbiamo setaccialo i più 
degni di nota. Il sogno di 
ogni regista, un numero 
impressionante di viste. 
Queste hanno anche nomi 
terribilmente complicati... 
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Intro cimerà (rack 


NON È IA PERFEZIONI 

I giocatori di golf appaiono ancora 
approssimativi (che fine ha fatto l’alta 
risoluzione?) comunque la gamma delle 


[Sopra] Il putting è 
molto più difficile 
utilizzando il metodo 
Anatogue. 


[Sopra] “t stato grande!” ha gridato Greg Norman 
Ogni gioca/ore ha un numero impressionante di 


giocatori a uno degli otto nuovi 
corsi. Clock golf vi da 20 secondi 
dà quando si posa la palla sul tee 
per completare il tiro. Questo 
risulta essere esilarante se giocato 
nella modalità drunken multiplayer 
quando scatena il panico con una 
pallina carica d’effetto. I giocatori di 
golf più seri possono partecipare 
all’Amateur Tour e se terminato con 
successo passare al Pro Tour e quindi al 
Pro Tour+; qui si tratta di riuscire a 
compensare la direzione di un fortissimo 
vento con un’accurata posizione 
dell’indicatore di direzione della pallina 
oppure di mettere in valigia i calzoni 
scozzesi per raggiungere la 
diciannovesima buca. 


actua golf 3 review 



[Sopra] La possibilità di osservare la palla volare 
leggiadra nella telecamera di fronte al vostro 
giocatore di golf è stato un bel tocco di eleganza. 


[Sopra] Esercitate la vostra precisione 
con le mazze. Sapete è un lavoro molto duro 
essere precisi. 


animazioni è, nel complesso, abbastanza 
buona. Per quanto riguarda i corsi, non 
sono ancora quello che si può definire 
eccezionali. Certamente la Gremlin 
avrebbe potuto cercare di renderli un po’ 
più realistici aggiungendo degli spettatori 
e degli scenari maggiormente dettagliati. 

Questa potrebbe essere magari 
considerata una pignoleria dal momento 
che la giocabilità è eccellente, d’altro 
canto questo è il terzo gioco della serie e 
perciò ci si aspettava forse un 
miglioramento nella grafica piuttosto che 
nella giocabilità. Gli effetti sull’acqua e i 
riflessi sono stati migliorati, così come il 
commento (purtroppo in inglese), ma il 
modo in cui gli alberi ondeggiano 
sgradevolmente al vento e il fatto che si 
debba attendere un’eternità per il 
caricamento di ogni sequenza sottolinea 
il fatto che ci sono ampi margini di 
miglioramento. Senza dubbio avranno 



iniziato a lavorare sulla quarta versione, 
purtroppo ci siamo già sorbiti il quarto 
capitolo di Arma Letale, perciò gli auspici 
non sono dei più favorevoli! È possibile 
rinunciare ad Actua Golf 3? Questo è un 
discorso un po’ complesso: non lo è se 
avete già il numero due; tuttavia, bisogna 
tenere presente che c’è un nuovo 
meccanismo di controllo e numerose 
nuove opzioni, tornei ed altre divertenti 
attrattive che possono tenervi r^i 

lontano dalla vita reale per (® ®) 
settimane. |®J 
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Alternative: 
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Actua Golf 2 


PGA Tour ’98 
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c&c: retaliation 



SE NEUA GUERRA C E QUALCOSA 
01 SUONO, È IL EATTO CHE HA 
ISPIRATO UNA QUANTITÀ 01 OTTIMI 
VIOEOGIOCHI, ERA CUI I VARI 
GOMMANO RCONQUER... 


v Command & Conquer. Proponeva 
J ; qualche invenzione interessante, 
ma nel complesso era un po' lento e 
non faceva centro. Poi ci fu 
Command & Conquer: Red Alert, -, 
che aggiunse qualche jlr ' ^ 

elemento nuovo alla /:■ 

struttura di gioco jA 0 

originaria, rimediò ai lèi Jft. % 

difetti del prototipo e 
incontrò un notevole 
successo. Adesso la Virgin, 
aderendo a quella ricetta dal 
successo garantito che consiste 
nell’aggiungere qualche novità a un 
prodotto fortunato (vedi i vari FIFA), ci 
regala l’ultimo capitolo della saga di 
Command & Conquer, C&C: Retaliation. 

I fan di C&C sanno benissimo che cosa 
li aspetta in questa nuova simulazione di 
guerra. Chiunque abbia vissuto in un 
convento per gli ultimi cinque anni, però, 


Casa produttrice: Virgin 
Data di uscita: Già disponibile 


non lo saprà affatto, perciò occorre 
spiegare per bene come stanno le cose. 
C&C: Retaliation è un gioco di strategia 
in tempo reale. In altre parole, non è un 
gioco a turni e tutto accade come se la 
cosa si svolgesse “nel mondo reale”. 
Questo significa che mentre attaccate dei 
carri armati presso un settore della 
mappa, in un altro settore le armate del 
nemico potrebbero aver già distrutto la 
vostra base navale. 

In generate, prima che possiate 
andare in guerra, dovete approntare le 
vostre armate, e per far questo vi • 
occorrerà un cantiere edile. Quando 
disporrete di un cantiere edile, potrete 


costruire una centrale elettrica. 
Disponendo di una centrale elettrica, 
potrete fabbricare una caserma. Eretta 
una caserma, potrete cominciare ad 
addestrare i vostri soldati. Afferrata 
l’idea? 


Un Giocatore Più Giocatori 


ALLARME ROSSO! 


Link Cable 


Mouse 


Ora che abbiamo spiegato la meccanica 
di Command & Conquer, vediamo quali 
sono le novità introdotte nel sistema di 
gioco da C&C: Retaliation. Come già 
detto, C&C: Retaliation appartiene a 
quella schiera di sequel che seguono le 
orme dell’originale pur aggiungendo 


[Sopra] Suda neve con una 
piccola jeep verde dell’esercito: 
che spasso! 


[Sopra] Una delle numerose sequenze in FMV: gli 
Alleati hanno fatto saltare in aria un ponte sovietico. 


[Sopra] In questa missione dovete attaccare un convoglio in territorio nemico. Questo 
significa niente carri armati di ricambio, solo un pugno di uomini e attrezzatura. È dura! 
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far gioire quei cultori di Command & 
Conquer che erano un po’ delusi per la 
facilità con cui potevano essere portate a 
termine le missioni proposte da Red 
Alert, ma va detto che se non avete mai 
giocato a una simulazione bellica in 
tempo reale, Retaliation potrebbe 
mandarvi in tilt. ' 


qualcosa di nuovo al “discorso”. Questo 
si traduce in un certo numero di nuove 
attrezzature militari e anche in una serie 
di livelli nuovi di zecca. 

Le missioni proposte da C&C: 
Retaliation abbracciano un’ampia gamma 
di operazioni: da quelle condotte con 
grossi contingenti di soldati a quelle 
eseguite con piccole squadre. Queste 
ultime sono spesso le più difficili, perché 
si comincia con un numero assai limitato 
di uomini e di mezzi di trasporto e non 
clè modo di rimpiazzarli dopo averli 
persi. In questa situazione non è 
possibile affrontare il nemico di petto: 
occorre invece agire furtivamente. 

Una delle cose che differenziano C&C: 
Retaliation dai suoi predecessori è il 
livello di difficoltà. In parole povere, 
Command & Conquer. Retaliation è 
terribilmente difficile Questo dovrebbe 


sul campo così come i medici di campo 
curano i soldati feriti. Gli uomini che 
appartengono alle Shock Troopers, 
invece, sono indomiti soldati di fanteria 
provvisti di fucili che sparano scariche 
elettriche ad alto voltaggio. 

Nel campo delle attrezzature pesanti, 
gli Alleati si avvalgono di carri armati 
appartenenti alla classe Chrono, mentre i 
sovietici rispondono con carri 
armati dì classe MAD e Tesla. 

Il carro armato di classe ’ * 


DEFCON CINQUE 


Come già detto, C&C: Retaliation 
propone tm certe numero di nuove 
attrezzature militari. Per quanto 
confemeje truppe, gli Alleati possono 
disporre di un Fletei Mechanic (meccanico 
"di campo), mentre i sovietici sono 
provvisti di Shock Troopers (truppe 
d’assalto). I Field Mechanic hanno la 
capacità di riparare mezzi di trasporto 


OPTIONS 


[Sopra] Quando la costruzione della vostra base sarà a buon punto, il posto vi sembrerà un po’ 
affollato. A questo punto sarà meglio allestire delle difese che proteggano le vostre attrezzature. fi 


[Sopra] Costruitevi una caserma e potrete addestrare un soldato lanciarazzi. Questi ragazzi fanno molto comodo 
per sistemare le difese del nemico. [Nel riquadro] Procuratevi un bacino di carenaggio e potrete costruirvi un 
sommergibile. È giunto il momento di terrorizzare qualcuno... 


Le missioni che comportano 
l’allestimento di una grossa 
armata richiedono prima di 
ogni cosa un cantiere edile. 

Se all'Inizio del gioco non ne 
avete uno, vi viene consegnato 
un MCV [Mobile Construction 
Vehicle), ossia una specie di 
robot che fa le veci di un 
operaio edile. Per dare inizio 
al processa di costruzione, 
spostate l'MGV in un luogo 
adatto, assicuratevi che si 
trovi in una zona abbastanza 


{Sopra] Ecco cosa capita a chi osa graffiare la 
macchina del sergente maggiore... 


| OPTIOHS 


[Sopra] Questa volta le vostre truppe non hanno (a libertà di movimento o la potenza di fuoco 
che occorrono per eliminare la batteria situata in basso a destra. Per toglierla di mezzo 
dovrete organizzarvi diversamente. 
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Chrono dispone di 
c< lanciamissili a fuoco rapido 
assai precisi e possono portarsi 
istantaneamente in qualsiasi punto del 
campo di battaglia e quindi sferrare 
attacchi di sorpresa. Il carro armato di 
classe MAD (Mutually Assured 
Destruction) è un mezzo di trasporto 
suicida che si lancia a tutta velocità 
verso il nemico e quindi esplode 
distruggendo tutto ciò che si trova 
all'interno del suo ampio raggio 
d'azione. Per fermare un MAD 
successivamente alla sua attivazione non 
si può fare altro che distruggerlo. Il carro 
armato Testa è un po’ l’equivalente 


motorizzato dei Shock Troopers, dato che 
il suo armamento consiste in scariche di 
elettricità di notevoli dimensioni. 


vasta scala proposte dalia modalità di 
gioco Skirmish e naturalmente 
l’accattivante opzione di link up rende 
questo gioco il migliore dei sequel di 
Command & Conquer realizzati finora. 
Non si può negare che C&C: Retaliation 
sia solamente un’estensione del 
prototipo, ma dopotutto non si aggiusta 
una cosa che funziona cosi com’è! Ora 
anche voi potete apparire in una 
pubblicità per la Playstation e dire «Sarò 
anche uno sfigato, ma ho 
comandato degli eserciti e 
conquistato mondi interi!». |®F 


SNIDA [ DISTRUGGI! 


Oltre a quelle appena illustrate, C&C: ;; 
Retaliation offre ai suoi acquirenti un 
altro paio di armi inedite: il Demotition' 
Truck e il Missile Sub. Il Demotition Truck 
è un mezzo automatizzato che trasporta 
una bomba atomica programmata per 
esplodere quando il suo bersaglio viene 
raggiunto o quando il suo vettore viene 
distrutto. Il bello è che qualsiasi impatto 
può innescare l’ordigno, perciò il 
disastro può verificarsi facilmente in 
modo accidentale sia alla propria base 
che nel territorio del nemico. 

Il Missile Sub è un natante-spia dotato 
di un immenso potere distruttiva che può 
colpire dei bersagli sia sul mare che in 
superficie. L'ampia gamma di missioni 
per un singolo giocatore, le campagne su 


[Sopra] Nei livelli più avanzati dovrete dare alle vostre unità terrestri dell’assistenza aerea. [Nel riquadro] 
Spesso, finita una missione, si assiste a una breve filmato. Questo mostra (a spia che avete appena fatto 
penetrare in una base togliere di mezzo una sentinella sovietica. 


[Sopra] Le truppe sovietiche hanno avuto la bella 
idea di vestire di rosso anche sulla neve... 


Alternative: 

Command & Conquer 
C&C: Red Alert 
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[Sopra] Segnate un gol e la squadra si lancerà in grandi festeggiamenti. Non è finita però, perché gli avversari 
sono molto duri da battere! [Nel riquadro] Ancora altri festeggiamenti! Questi ragazzi sanno come festeggiare! 


[Sopra] Kick off? Scrum? Cosa 
diavolo è allora? Puck off? No... 


[Sopra] Sembra tutto così piccolo da quassù, sembrano piccole formiche. Formichine con 
piccole mazze per formichine e piccoli pattini per formichine. Comunque, quelli della EA Sports 
amano le telecamere panoramiche e quelle in primo piano, che sono forti. 


review 


ESSERI SBATTUTI IN UNA 
PUZZANEHERA Ul EANEU NUN È 
SICURAMENTE VIUEA CHE UNU HA 
UEL UIVERTIMENTU, MA NUN TUTTI 
HANNU PRUVATU QUESTO CIUCHI 


~ NHL '97, quindi arrivò 

c era ) NHL '98, ora, dopo tante 

- ' discussioni e grattacapi 

atta EA Sports sono giunti alla 
conclusione “NHL '99". Un nome 
veramente ispirato. 

In pratica si tratta dei soliti omini dal 
pessimo umore che impugnando delle 
mazze e indossando pesanti imbottiture 
si aggirano su piste di ghiaccio colpendo 
con lunghi bastoni un disco di gomma. 
Tutto già visto e provato. La selezione 
delle squadre, i rigori, le ridenti stelline 
che seguono il vostro giocatore che 
scivola con grazia sui ghiaccio e (a 
panchina dei falli dove vi manderanno a 
sedere dopo aver fatto sputare qualche 
dente. Sono presenti anche tutti gli 

del contatto duro e del rumore 
delle ossa che scricchiolano, quindi dove 
sono le novità? 


PATTINATA 

A differenza delle due precedenti 
rappresentazioni di NHL, la nuova 
versione è notevolmente più raffinata. 
Oltretutto è molto più fluida, e si 
avvantaggia del controllo analogico, 
permettendo ai giocatori di muoversi in 
modo così disinvolto che vi viene da 
pensare che stiano pattinando su bucce di 
banana cosparse di grasso. Alla EA hanno 


Casa produttrice: EA Sports 
Data di uscita: Già disponibile 


Più Giocatori 


Dual Analogue 


sicuramente mollato i freni e assicurano 
che ogni movimento viene eseguito 
perfettamente dal giocatore. Meno male! 
Infatti, l’intero gioco sembra che sia 
destinato a un pubblico più vasto dei due 
precedenti titoli, l’introduzione di un 
sistema di controllo più semplice, una 
migliorata Intelligenza Artificiale dei 
compagni di squadra rende il gioco 
sicuramente più avvincente. 


“Sembra che stiano pattinando 


su bucce di banana...” 


L’allenamento della squadra è altrettanto 
ben confezionato e permette 
l’elaborazione di mosse e la selezione di 
posizioni da tenere, prima di 
intraprendere il lungo campionato dove ci 
si giocano le ossa e i denti. Una delle 
cose che avremmo preferito non ci fosse è 
la colonna sonora heavy metal. A chi 
interessa che sia appropriata per ('Hockey 
su ghiaccio in quanto questo risulta 
essere uno degli sport più pericolosi, a 
noi ha provocato solo una forte emicrania! 


WYNE CHI? 


I pattinatori, le arene e tutti gli effetti 
sono graficamente impressionanti, 
l’atmosfera del pattinaggio è stata 
catturata in modo stupendo (da Gretzky, 
possiamo quasi sentire il profumo degli 


hot-dog!) e alla EA dovrebbero essere 
orgogliosi, ma una delle cose più 
gratificanti è che sembra il vero hockey 
su ghiaccio! 

Ci sono diverse simulazioni di hockey 
su ghiaccio per la Playstation ma questo 
non è sicuramente tra gli sport nazionali 
e questo significa che la sua appetibilità 
doveva essere portata ai massimi livelli 
possibili.. In questo sono riusciti, ma non 
bisogna dimenticare che è pur sempre 
hockey su ghiaccio. Se già possedete un 
gioco simile difficilmente desidererete 
acquistare questo. Se comunque pensate 
che questo possa diventare il vostro 
gioco di hockey preferito non vi sbagliate 
molto, specialmente se avete una di 
quelle cose meravigliose che noi 
chiamiamo Dual Shock pad. 

Se non avete già provato la delizia 
delle ossa che scricchiolano oppure siete 
ansiosi di imparare qualche delicato 
sistema per asportare qualche parte del 
corpo utilizzando una mazza, 

NHL potrebbe essere il gioco che (® @) 
fa per voi. 


MA QUANTO.. 
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poco 


veloce e veramente forte! 


Alternative: 

1 

NHL 98 


NHL Face Off 98 
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ROMBI DI BIAVI BATTENTI, MUSICHI 
BA FISTI SCATENATE EI PEZZI PIÙ 
EBBTI IN CIBCOIAZIONE. 


-{Quando q 



Casa produttrice: Codemasters 
Data d’uscita: Novembre '98 
Note: Completamente in 
italiano 



Un Giocatore Memory Card 


CD arrivò in redazione ci 
U G S t 0 J fu uno scarica barile in 
tutto l’ufficio per 
decidere chi fosse il povero diavolo a 
doverlo visionare. Era un music 
maker. Chi vuole sorbirsi una cosa 
del genere quando potrebbe 
divertirsi massacrando alieni 
e demoni? Fu allora che 
Music ci fece ascoltare la 
sua magica melodia. 

Esaminandolo con l’abilità 
musicale di una trota, i riff e le 
tracce sembravano deprimenti. 
Totalmente deprimenti! Dopo pochi 
attimi con il naso ficcato nel libretto di 
istruzioni abbiamo imparato a cliccare 
nei posti giusti e i pochi minuti passati a 
studiare quale tasto premere, 
spazzarono via ogni dubbio sulla sua 
accessibilità. Questa bellezza era creata 
in modo che la gente potesse avere un 
approccio amichevole con il 



SUB-WmiK 


SUBSOESI 


music maker su Playstation!” 


di suoni, per creare le vostre musiche. 
Benché noi pensiamo sia meglio 
concentrarsi su un particolare tipo di 
musica, è comunque possibile scegliere 
e mischiare riff di ogni stile. Quando 
finalmente è nato il nostro primo pezzo, 
esso consisteva solo di poche tracce ma 
c’era già il potenziale per creare 
qualcosa di grande. 


1 


u 

s 



Di base. Music consiste di 16 tracce 
divise in sezioni. Queste sezioni possono 
essere colmate con i riff scelti in una 
libreria aggiuntiva di basi, melodie, 
bassi, vocali, effetti sonori e qualunque 
altra cosa esista nel mondo della musica. 
Le tracce possono essere sovrapposte e 
suonate insieme. La scelta di riff musicali 
è superba, si va da Happy House a Drum 
V Bass ciascuno con un proprio catalogo 
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[Sopra] Create i vostri suoni! Prendete il campione di uno dei vostri motivetti preferiti dissezionatelo e 
riassemblatelo. I suoni saranno quindi modificabili all'infinito e potranno essere aggiunti alla vostra già vasta 
collezione musicale. 









































Abbiamo chiesto a DJ 
Rusty cosa pensasse di 
Music, ecco cosa cl ha 
risposta... 


“IN QUESTA TRACCIA È STATA 
USATA UNA FANTASTICA SERIE 01 
CAMPIONI E, CONSIDERANDO CHE 
ERA LA PRIMA PROVA, £ STATA 
COSTRUITA OTTIMAMENTE. Il 
PROGRAMMA £ SEMPLICE DA 
USARE E METTE A DISPOSIZIONE 
UN VASTO NUMERO DI CAMPIONI 
E STRUMENTI MUSICALI CON I 
QUALI l POSSIBILE CREARE 
PEZZI MAGNIFICI. 

Dateci dentro!” 


** edit 
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[Sopra] Scegliete l’esatto suono che desiderate per il vostro riff, copiatelo e aggiungetelo alla 
traccia. Semplicità estrema e molta soddisfazione. Potete cambiare tutto quello che volete. 




A mano a mano che il tempo passava e 
nuove tracce venivano aggiunte, una 
melodia di dolci suoni uscivano dalla 
Playstation con una tale fluidità che 
Fluid può solamente sognare. La 
sensazione di produrre qualcosa di 
genuinamente professionale è 
incredibile. Quando tutte le tracce sono 
pronte è possibile riprodurle tramite lo 
stereo di casa permettendo così anche ai 
vicini di apprezzarle. Di sicuro non si 
lamenteranno perché saranno troppo 
occupati a ballare. 

TOP TiH 

Music non è solo per i principianti, 
infatti, è anche inclusa, per i 
professionisti, l’opportunità di creare i 


music review 




li library l* music «i Chase editor 


Lteer0015 


uitshiM «nmiTC» 


[Sopra] Create video personalizzati, cambiando tutto ciò che desiderate per ottenere maggiori effetti. 
L’angolazione della telecamera, i colori e anche gli sfondi possono tutti essere cambiati. 

[Nel riquadro] Noi ci siamo trovati bene con queste onde rosse e blu! 


* 
• • 




0 

9 


• • 

• 4P # 4P 4P 


[Sopra] Premete R2 per vedere lo schermo riempirsi 
di musica in movimento. La lancetta indica i vocal. 


« 

reverb 

**** ► 

X select 

depth 

100 

010 

010 

previe** back 

[Sopra] Cambiate le risonanze dei vostri pezzi. Vi 

sembrerà di aver acceso lo stereo in una grotta. 


riff personalizzati. Si può anche tagliare, 
estendere e unire il tutto per meglio 
soddisfare le vostre esigenze. Benché ci 
siano solo 16 tracce (il doppio di quelle 
usate in Fluid) i pezzi preregistrati come 
demo sono buoni come qualsiasi cosa 
esca dal vostro cranio mentre vi 
prendono a mazzate. 

Music, tuttavia, non serve solo a 
creare suoni; diavolo, perché non 
mettere insieme anche un editor video? 
Funziona con lo stesso principio e fa sì 
che la musica possa essere tradotta in 
movimento e da ogni angolazione le 
forme possono essere modificate 
secondo le vostre istruzioni. 

Con questi due elementi Music ha 
infinite possibilità di creare pezzi 
musicali e video che potrebbero finire su 
tutti i banchi di mixaggio delle 
discoteche. Questo magnifico CD non 


MA QUANTO... ~ 

ORI EIORNI SI IMMANI MISI 

COSIANIi 

IRIQUINIE 

OCCASIONAI! 

MAI 

UN GIOCATORI PIU GIOCATORI N/0 * 



solo trasforma qualunque idiota privo di 
talento in un maestro di musica, ma 
conferma anche che la Playstation non è 
solo una console per videogiochi. 

Quelli della Codemaster devono 
veramente essere orgogliosi; questo è il 
più semplice e coinciso music maker su 
Playstation. 

Un sublime capolavoro, la sua varietà 
e semplicità fanno a gara con il 
divertimento che vi procurerà. 
Assolutamente squisito. 
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thè unholy war 



E UNO STRANO MISCUGLIO 
TRA STRATEGIA E PICCHIAOORO, 
MA MUITO DISTANTI 0Ali ESSERE 
IA MADRE 01 TUTTE IE OATTAGUE. 


. Santa! Dopo le 

[ Z 3 Z I 0 fi G ) US£i,e di B,ood 

_ V Omen: Legacy Of 

Kain e il più recente Oex 3D: Enter The 
Gecko, la Crystal Dynamics è tornata con 
un gioco che si divide tra uno strategico 
a esagoni e un caotico picchiaduro. Una 
strana miscela, ma l'idea di aggiungere 
un po’ di pepe a un gioco strategico, con 
calci e pugni in faccia, ha un non so che 
di esaltante. 

Purtroppo, The Unholy War non è 
nient'altro che un inutile accozzaglia di 
concetti che non portano vantaggi a 
jv, nessuno dei due aspetti del gioco. Da 
• } una parte è un picchiaduro con 
. un'irrisoria serie di mosse d’attacco, e 
dall’altra uno strategico per uno 0 due 
giocatori con una profondità simile a 
quella di una piscina per bambini. 


Casa produttrice: Crystal 
Dynamics 

Data di uscita: Già disponibile 


[Sopra] La moneta locale è l'Aura: una fonie di 
energia che alimenta la vostra base per richiamare un 
guerriero. 


- summon 
twve I QO Al 


Lo scenario viene proposto tramite un 
promettente FMV che introduce tutti i 14 
personaggi disponibili nel gioco. Il 
pianeta Xsarra è in fermento dopo la 
rottura di un trattato di pace e di 
conseguenza le due razze coinvolte - gli 
avanzati Teknos e i nativi Arcanes - si 
lanciano messaggi d'insulto mentre si 
preparano per la guerra. Qui è dove 
entrate in gioco voi. Dopo aver scelto a 
quale delle razze essere fedele potete 
tuffarvi direttamente nella modalità 
Combat Mayhem o ripiegare al vecchio e 
grigio scenario che è II Combat Strategy. 


Memory Card Duai Anamm.ui 


MJICKSll.VEK 


[Sopra] Per aumentare il vostro potenziale e costruire 
nuovi personaggi, raccogliete l’Aura che si trova negli 
esagoni luccicanti. 


[Sopra] Se vi rimangono solo le 
ultime poche energie, 
raccoglietele e cercate di 
eliminare quanti più nemici 
possibile... 


KNY-1 Ti 1 


[Sopra] Fate attenzione ad evitare le scariche di laser random che vengono emesse dalla torretta centrale. 
Conoscere la conformazione del territorio vi dà grandi vantaggi. L’animazione è in generale abbastanza buona, 
ma i combattenti non fanno sfoggio di molte texture. 


[Sopra] In alcuni scenari sono presenti dei vortici che possono lanciare in aria i guerrieri 
terrestri. Molto utile se si stanno affrontando avversari che possono volare. 







Qualunque sia la scelta, non 
c'è niente di veramente 
differente, dato che si 
tratta sempre di un 
confronto uno contro 
uno che avviene 
aH'interno di 
un’arena posta 
in spazi 
aperti. 

Nella 
modalità 
strategica 
si devono 
controllare 
alcuni 
importanti 
fattori, mentre 
si gestiscono le varie 
truppe con guerrieri 
dagli speciali poteri. 
Tutto in una mappa 
3-D, in cui si cerca 
di sconfiggere la 
CPU o meglio 
ancora le truppe di 
un avversario umano. 
Progredendo attraverso i 
vari livelli, l’intelligenza 
artificiale dell’avversario migliora 
sempre più ed è difficile sconfiggere 
un nemico che sa esattamente 
quando muoversi per attaccare e 
quando invece raccogliere le 
risorse disponibili a certi 
individui. Non ci sono tracce 
evidenti di strategia in The 
Unholy War, infatti, ogni 
‘mappa’ o livello è 
terribilmente piccolo, 
e lascia poco 
spazio alle 

manovre. Le manovre di 
accerchiamento? 
Scordatevele. Come si 
pub chiamare strategico 
un gioco in cui non è 
possibile raggruppare 
un gran numero di 
truppe e mandarlo a 
combattere oltre le 
linee nemiche? Sembra 



[Sopra] Molti dei guerrieri utilizzano attacchi a lunga distanza, ma a volte delle belle 
scazzottate offrono migliori chance. Usate lo scenario a vostro vantaggio per ammassare 
sempre più potenza. 


thè unholy war review 
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[Sopra] Dopo ogni vittoria la telecamera si sposta sul vincitore, che si muove trionfante sullo schermo. [Nel 
riquadro] Nella sezione strategica del gioco si possono spostare i propri ‘pezzi’ in uno scenario formato da esagoni. 



Con qualche difetto, ma comunque interessante 


“Non ci sono tracce 
evidenti di strategia!” 


KCUilMt! 


Mài 

UN GIOCATORE 


PIU GIOCATORI 


Alternative: 

Psychic torce 
Suikoden 


Se non fosse per il fatto che è possibile 
personalizzare le proprie truppe, 
costruire armi migliori, raccogliere bonus 
e giocare contro un avversario umano, 
The Unholy War sarebbe sicuramente un 
buco nell’acqua, un gioco morto senza 
possibilità di redenzione. A questo punto 
non ci resta che dire che rimangono 
abbastanza elementi per 
renderlo interessante per un [□MCI 
po’. Merita giusto un’occhiata... 


MA QUANTO... 


■ .1 


quasi che la parte strategica sia stata 
aggiunta alla fine dopo vari 
ripensamenti. Per essere onesti bisogna 
dire che ogni incontro è abbastanza bene 
eseguito infatti, i personaggi poligonali 
sono animati in modo fluido con un 
eccellente utilizzo del motion-blure che 
le battaglie nella modalità due giocatori 
sono abbastanza divertenti. Però è tutto 
qui, c’è solo l’essenziale. Motto prima di 
riuscire ad imparare quali sono i punti di 
forza e le debolezze di tutti i 14 
personaggi vi accorgerete che l’unico 
aspetto del gioco che sia degno di nota è 
la possibilità dei combattimenti tra due 
giocatori umani. 


l’ABC OH GUERRIERO 
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playlist guida all’acquisto 


h 

2Xtreme 

3D Lemmings 


e *# L #0# S 


1-2 

1-2 

1 


Abe’s Oddysee 
Ace Combat* 
Ace Combat 2* 


1 

1-2 

ì 


A-Train* 1 

Actua Golf 1-4 

Actua Golf 2 1-4 

Actua Ice Hockey 1-4 

Actua Soccer 1-2 

Actua Soccer: Club Edition 1-2 

Actua Soccer 2 1-4 

Adidas Power Soccer 1-4 

Adidas Power Soccer '97 1-4 

Adidas Power Soccer '98 1-4 

Adventures of Alundra.The 1 


lite Warrior:FmX 


Air Race 
Alien Trilogy 
Allied General 
Ali-Star Soccer 
Alone in thè Dark 2 
Andretti Racing '97 


4-2 

1 

1-2 

1-8 

1 

1-2 

1-2 


Area 51 

1-2 





Armoured Core 

1*2 

• 




Assault 

1*2 

• 




Assalili Rigs 

1-2 

• 


• 



Atari Collection, The 

Auto Destruct 


Ayrton Senna’s Kart Duel 

1-2 

• 

Azure Dreams* 

1 

• 

Baby Universe 

1 


Ballblazer Champions* 

1-2 


Batman & Robin 

1 

• 

Batman Forever 

1-2 

• 

Battle Stations 

1-2 

• 

Beast Wars Transformers* 

1 

• 

Bedlam 

1 

• 

Big Hurt Baseball* 

1-2 

• 

Black Dawn 

1 

• 

BLAM! Machinehead 

1 

• 

Blast Chamber 

1-4 

• • 

Siasi Radius 

1-4 

• Il 

Biasio 

1 

• 

Blood Omen: LOK 

1 

• 

Bloody Roar 

1-2 

• 

Bomberman World* 

J -5 

t • 

Brahma Force 

1 

• 

Breath Of Fire III 

1 

• 

Broken Helix* 

1 

• 

Broken Sword 

1 

• 

Broken Sword 2 

1 

• 

Bubble Bobbte 

Bubsy 3D 

1-2 

1-4 

*n 

, Burning Road 

1-2 • 

Bushido Biade* 

1-2 

• 

Bushido Biade 2* 

1-2 

• 

Bust-a-Move 2 

1*2 

• 

Bust-a-Move 3DX* 

1-2 

• 

Busi A Move* 

1-2 

• 

Blister Bros Collection* 

1-2 

• 

Cardinal Syn 

1-2 

• 





Gioco del calcio datato e deludente 

Noioso gioco sportivo multi evento - scartato velocemente. 

Famoso puzzle game, ora In 3D! Discreto. _ 


90% 

81% 

84% 


Il platform game più coinvolgente perla PSX! 
Simulatore di volo un po' ripetitivo. 

Migliore graficamente e maggiormente giocabile. 




«mi 




62% 

88 % 

80% 

70% 

79 % 

62% 

90% 

74% 

52% 

75 % 

86 % 


Complessa gestione di risorse con i treni. 


Il miglior gioco di golf sulla PSX per ora (in attesa di Go(f2). 
Graficamente non esaltante, ma abbastanza divertente. 
Degno di un po' d'interesse, per gli amanti di questo sport. 
Buona simulazione del calcio, ora un po' superato. 
Deludente versione del gioco precedente. 

Il miglior gioco di calcio per la Playstation! 

Un grande gioco dei passato, ora non più competitivo. 
Stesso gioco, ma con le squadre inglesi. Scarso. 

Fantastico graficamente, ma non abbastanza fluido. 
Affascinante ed incantevole RPG. 





... 



68% 


91% 

51% 

80% 

77 % 


74% 


58% 


68% 

69% 

80% 

81% 


81% 


0 della V 


Monotono gioco di corsa che offre poco divertimento. 
Incredibile, sparatutto spaziale. Divertimento assicurato. 
Noioso gioco strategico ad esagoni. Adatto ai generati. 
Commento molto divertente, discreto calcio ! 

Intrigante avventura francese in 3-0 convertita da PC 
Discreta gara di corse americane con split screen. 
Incomprensibile e stupido gioco sottomarino. 


Rozza conversione da coin-op. 

Divertente ma troppo ripetitivo picchiaduro con robot. 
Un gioco basato su un B-movie. 

Gioco di distruzione carri armati. Buono il gioco in due. 


Molti classici. I migliori: Missile Command, Asteroidi. 


84% 


UUraviolento A 


n su ruote! 





71% Inadeguata gara automobilistica, con poca azione. 

70 % Curioso. Insolito. Strano. Bizzarro. E piuttosto buono! 

22 % Allucinante creatore di modelli, da scartare. 

69% Stupido sport futuristico. 

78% Trasposizione del film con una sfida avvincente. 

41% Pessimo utilizzo della licenza del film- evitare! 

51% Piatto e poco convincente gioco di strategia navale... 

65% Difficile trasformare il divertimento. 

78% Nebuloso e complicato clone di Syndicate. 

8l% Conversione abbastanza convincente del gioco del baseball. 
76% Discreto sparatutto coti elicottero. 

79 % Capolavoro grafico ma con scarsa profondità. 

82% Intelligente puzzle game con stanze rotanti. 




II 


72% Troppo slmile a Colony Wars, meglio Vengeance! 
60% Giocabile platform con grafica accettabile. 

8l% Essere un vampiro - sanguinosamente divertente. 
85% Un picchiaduro di discreta fattura. 

85% Un gioco divertente che vi farà esplodere! 

85% Azione dannatamente buona con guerrieri meccanici. 
80% Smisurato ed avvincente ma un po' superato. 

75% Avvincente avventura 3-0. brutta grafica. 

84% Bella avventura punta e cticca. 

90 % Avventura punta e dicca stupendamente Intuitiva. 


85% 

82% 


Divertimento arcade assicurato dei primi anni ottanta. 
Accettabile gioco stile cartoon in 3-D. 







76% Azione pazzamente esagerata con grossi camion. 

94 % Elegante e brutale combattimento con le spade. 

80% Sequel veramente deludente. 

88% Semplice puzzle game, eppure totalmente coinvolgente. 

88% Una volta iniziato non è possibile smettere! 

88% Magnifca azione che trascina con il suo ritmo! 

86% Pang ottiene un trattamento a 32-bit. 

85% Grande azione sanguinolenta guastata dal sistema di controllo. 


Lr’j'/'f 1 ICONE 



Il 11(111 TIR 11 


Oneste sano le nostre 
tep ten per ogni 
categoria non conformi 
alla valutazione 
originale. 

t semplicemente la 
nostra opinione su quali 
siano i migliori giochi del 
momento per Playstation. 


ARCADI 



1. Vigilante B 94 % 

2. Time Crisis 90% 

94% 

90% 
92% 
90% 
93% 


3. Future Eop: 

4. Poìnt Blank 


B. MDK 
7. Die Hard 


B. Twisted Metal 2 88% 

9. DN: Time in Kilt 87% 


10. G-Darius 


88% 


SIMULAZIONI 



1. IBS Prtl '98 92% 

2. WIS 90% 

3. World Cup 98 8G% 


4. Smash Tennis 86% 


4 ! 

5. Prem Manager 98 89% 

6. Iverytndy's Colf 85% 

7. Total NBA '98 93% 

8. FIFA: RTWC’9B 91% 

9. Actua Soccer 290% 

19. Actua Golf 88% 


STRATEGIA 


& AVVENTURA 



1. Metal Gear Soliti 94% 


2. Resident Evil 2 

98% 

3. Final Fantasy VII 93% 

4. Parasite Evo 

87% 

5. Tonili Haider II 95% 

6. FF Tactics 

30% 

7. Alundra 

86% 

8. CBC: Red Alert 90% 





9. Broken Sword II 90% 

19. Resident Evil 95% 
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Stupida avventura strategica di robot sulla luna. 

Gioco basato sui film, insignificante e privo di fantasia. 


Chessmaster3D 


Scacchi. Sulla Playstation. Hmm.. 


Poco ispirato 


Originale ma rozza corsa in stile cartoon. 


Molte più macchine, più divertimento in miniatura. 


Chronicles of thè Sword 
Circuit Breakers 
City of Lost Children 
Clock Tower 


Noiosa avventura- Evitare! 

Gran divertimento, ma area estremamente limitata. 
Lenta avventura Francese in 3*0. 


Elegante, ed estremamente agghiacciante delitto misterioso! 


IColin McRae Ralh 


il massimo! 


Command & Conquer 
iC&C: Red Alert*_ 


Conversione pei PSX lenta e gravemente difettoso. 
Il migliore tra I wargame in tempo reale. _ 


of War 1-2 


Coolboarders 
Coolboarders i 


Veloci acrobazie su snowboard. 


Courier Crisis 


Ridateci il vecchio Paperboy! 


Crash Bandicoot 


Crash Bandicoot 2 

Crime Killer 

Crisis Beat* _______ 

Criticai Depth 

Criticoni 

Croc: Legend of thè Gobbos 
Crow: City ofAngels 

Crusader: No Remorse 
Crypt Killer 


Un Fìghting Force piuttosto rachitico. 


Discreto primitivo picchiaduro. Ora dimenticato. 


Un vero schifo! 


Cybcrsled 


5 S% Colin vivaci ma estremamente stupida. 


CyberSpeed 


Gioco di corse in stile Hi-Octane. Indecente. 


Mediocre avventura 3 O. Lenta. 


Dark Forces 


Spaventosa conversione di Guerre Stellari. 


Oarklight Conflict 


Raffinata simulazione di azione/strategia. 


Darkstalkers* 


Picchiaduro convertito da cobvòp. Estremamente giocabHe. 


METAL BEAR SOUD è 

probabilmente più atteso 
impazientemente di quanto lo 
fosse stato RE2, e in questo senso 
probabilmente sarà più deludente 
quando si potrà averlo tra le 
mani. I problemi principali 
insorgono più dalla 
incomprensibilità del testo 
giapponese che dalla complessità 
degli enigmi 0 della giocabilità. 

Detto questo, bisogna sapere 
cosa aspettarsi e certamente non 
si rimarrà delusi dal 
cambiamento della brillante 
tecnica dell’insieme che è un 
traguardo considerevole per la 
Playstation. L’unica cosa che 
manca è un maggiore senso di 
sfida ma come RE2 , ha un buon 
valore di rigiocabilità (anche se 
non così evidente) e vi troverete 
a cercare di 
completarlo più 
velocemente per 

per ottenere gli fi 

extra. Senza dubbio la 

versione PAL aumenterà 

notevolmente il grado di 

divertimento, comunque 

sia, non c'è molto 

che vi possa • 

tenere JmKSL 

occupati 4 ’^ 

molto a 

lungo. 


3. Crash 2 


5. Jumpinq flash 2 BB% 

6. Heart of Darkness 81% 

7. The lost World 73% 

8. Dracula X 84% 
S. SkullMonkeys 83% 

10. Pandemonium 2 72% 




Prima di MGS, HESIDENT EVIL 2 
era il gioco sulla bocca di tutti... e 
perché no? Dopo una lunga 
attesa, è arrivato e si è liberato 
della concorrenza in modo 
convincente con la sua trama 
avvincente, scenari in quantità e 
sangue a volontà. 

Tuttavia, il tutto era 
scarsamente longevo ed i 
giocatori si sono sentiti piuttosto 
abbattuti. Cosa ci si deve 
aspettare, un gioco con 
una grafica cosi bella 
non può durare in A 

eterno... non è vero? Ciò ' w 1 
che è stato inserito in 
RE2 , è stato il 
valore della 
rigiocabilità. Due 
dischi, due M 

personaggi, E 

quattro 

differenti scenari 
e anche sub¬ 
livelli di missioni * 
nascoste. Per ^ 

vedere il tutto 
occorrevano ore di 
gioco, quindi valeva 
la pena aspettare fino 
alla fine. La cosa 
migliore, comunque, 
era la sua trama 
avvincente che teneva 
sulle spine i giocatori 
fino al raggiungimento 
del gioco successivo. 


Con enigmi e sangue Elegante e sofisticata epopea 


1. Puzzle Flgtiter 

SD% 

2. Bust-A-Move 3DX 88% 

3. Kurushi 

88% 

4. Worms 

82% 

5. Puyo Puyo Sun 

8Z% 

6. ParRappa 

82% 

7. PoyPoy 

84% 

8. Micro Machines V3 88% 

8. Circuit Breakers 81% 

10. Kula World 

83% 


1. Gran Turismo 

97% 

2. Colin McRae Rally 93% 

3. Need Fot Speed 3 87% 

4. FOCA iDuring Dar 94% 

S. Rage Racer 

94% 

6. Rally Cross 

89% 

7. Formula One '97 90% 

8. Wipenut 2097 

93% 

9. Moto Racer 

88% 

10. Total Drivin’ 

84% 
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Dead Bali Zone 

WBwm 

[Dead Or Alive* 

1-2 

Deathtrap Dungeon 

1 

Defcon 5 

1 

Descent 

1-2 

Descent 2 

1-2 

Destruction Derby 

1-2 

Destruction Derby 2 

1 

Devil’s Deception 

1-2 

Diabio 

1-2 

[Die Hard Trilogy 

1 

Discwortd 

1 

Oiscworid II 

1 

Disruptor 

1 

[Doom 

1-2 

Dracula X* 

1 

Dragon Ball Z GT: Final Bout* 

1-2 

Duke Nukem 

1 

Duke Nukem: Time To Kill 

1 

Dynasty Warriors* 

1-2 

Earthworm |im 2 

1 

[Einhander* 

1 

Epidemie* 

1 

ESPN Extreme Games 

1-2 

Everybody’s Golf 

1-4 

Excalibur 2355 AD 

1 

Exhumed 

1 

Explosive Racing 

1 

Extreme Pinbalt 

1-2 

Extreme Snow Break 

1 

;FadeTo Black 

1 

Fantastic Four 

1-4 

FIFA '96 

1-4 

FIFA '97 

1-4 

[FIFA: Road to World Cup98 

1-4 

Fifth Element (The) 

1 

Fighter’s Impact* 

1-2 

Fighting Force 

1-4 

Final Doom 

1-2 

Final Fantasy VII 

1 

[Final Fantasy Tactics 

> 

Firemen, The* 

1 

Firestorm: Thunderhawk2 

1 

Firo & Klawd 

1-2 

Fluid 

1 

Formation Soccer* 

1-2 

Formula 1 

1-2 

[Formula 1 '97 

1-2 

Formula Karts: SE 

1-2 

tforsaken 

1-2 

Frenzy 

1 

Frogger 

1-4 

[Future Cop LAPD 

1-2 

G-Darius 

1-2 

G-Police 

1 

Galaxian 3* 

1-4 

Gex 

1 

[Gex 3-D: Enter thè Gecko 

1 

Ghost In The Shell 

1 

Goal Storm’ 

1-2 

Granstream Saga, The* 

1 

[Gran Turismo 

1-2 

Grand Theft Auto 

1 

Grid Run 

1-2 

Guilty Gear* 

1-2 

Gunbarl* 

1-2 

Gun Bullet* 

1-2 

Gunshlp 

1 

Hard Boiled 

1 

Hardcore 4X4 

1-2 

Heart Of Darkness 

1 

Hebereke’s Popitto 

1-2 

Herc’s Adventures* 

1-2 

Hercules* 

1 

Hermie Hopperhead* 

1 
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84% 

91% 

88 % 

88 % 

85% 

63% 

86 % 

82% 

68 % 

74% 

92% 

74% 

80% 

87% 

93% 

84% 

39 % 

90% 

87% 

71% 

69% 

90% 

71% 

73 % 

85% 

86 % 

84% 

82% 

54% 

09% 

90% 

69% 

81% 

70% 

91% 

50% 

76% 
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PLAYBACK 







82% 

93% 

90% 




8 ,% 

64% 


Futuristica distruzione e mutilazione. Dannatamente giocabile! 
Il picchiaduro più avvincente di tutti i tempi! 

Irresistibile avventura sotterranea ad alta tensione. 

Roboante avventura spaziale. Lenta. 

Era già buono, ora lo è di più! 

Praticamente lo stesso gioco. Non cosi divertente. 

Quasi un capolavoro per PSX. Buona l’opzione due giocatori. 
Migliore, ma manca il link-up - bah! 

Intrigante e impegnativo, ma un po’ inconcludente. 

Divertente ma ripetitivo gioco di ruolo stile Arcade. 

Tre film In un solo gioco. Magnifico. 

Avventura in stile cartoon poco divertente. 

Umoristica avventura fuori dai canoni... 

Impressionante clone 3-D di Docm. 

Grandissimo link-up, purtroppo ora un po' superato. 

Platform con vampiri giapponese. 

Orribile picchiaduro. 

Sparatutto fantasticamente giocabile. 

Duke si dimostra veramente convincente. 

Picchiaduro piuttosto bizzarro ma carino. 

Divertimento a i6-bit, ma dura troppo poco. 

Un genere completamente diverso. Mozzafiato! 

Lenta e noiosa avventura. 

Sport faticosi, per niente divertenti! 

Attamente godibile gioco del golf. 

Fantasioso e smodato RPG. 

Irresistibile sparatutto Egiziano in 3-D. 

Veloce e giocabile gara automobilistica, non troppo innovativa. 
Misera simulazione del flipper. Leggi fìsiche quasi inesistenti. 
Schifezza assoluta. 

Avventura in stile sci-fi molto avvincente! 

Poco fantastic, ma abbastanza giocabile. 

Ordinario giochino dei calcio. 

Grafica migliorata, giocabilità peggiorata 
Per ora. il miglior gioco di calcio in circolazione! 

Deludente- noleggiate (a videocassetta, è meglio! 

Datato e inconcludente picchiaduro 3-D. Comprate Tekken2. 
Azione brutalmente distruttiva a due giocatori. 

Nuovi livelli ma sempre lo stesso. 

L’avventura per eccellenza! 

Epica ed affascinante sfida in questo RPG strategico. 

Grafica a i6-per questo gioco da 


Il NtlIII IIP 11 


Sparatutto con elicottero dalla Core. 


78% 

58% 






IBI ’ 


90% 

75% 


Appariscente avventura di poliziotti stile cartoon. Scorcino. 
Fugace ma interessante diversivo. 

Costoso e superato gioco del calcio! 

Esaltante e gloriosa simulazione di Fi! 

Aggiornamento efficace ed imbottito di divertimento! 

Troppo semplicistico per sortire un interesse di massa. |j| 


92 % 


• • • 


69% 

94% 

88 % 


Risultato meraviglioso. Assolutamente mozzafiato. 
Divertente ma effimero arcade. 

Sinceramente deludente conversione del vecchio frogger. 
Il miglior sparatutto in isometria mai visto! 

Uno dei migliori sparattutto in circolazione. 

Vibrante arcade 3-D con atmosfere palpitanti! 

Sparatutto ripetitivo e confusionario. 

Infelice platform 3DO con una stupida lucertola. 





Eccellente ed imperdibile il migtior platform in circolazione! 
Prodotto carino. Riservato agli estimatori dei Manga! 
Inesorabilmente lento ha mancato il bersaglio... 

Avvìncente, ma un po' troppo semplicistico. 

Il migtior gioco di corse automobilistiche mai creato! 

Rubare le macchine. Criminosamente avvincente! 

Gioco di labirinti banale con poche possibilità. 

Stravagante combattente, si annienta da sé. 

Avvincente sequei di Point Blank. 

Un vero colpo per uno 0 due giocatori». 

Non regge il peso degli anni... 

Una licenza sprecata in modo disastroso... 

Diabolica e ripetitiva azione off-road. _ 


Platform ad enigmi molto giocabile anche se di breve durata. 
Perché giocarci quando esiste già Puzzle Fighter? 

Avventura con una grafica graziosa. 

Dolce ed innocente ma semplice e stupido. 

Inutile banalità platform in stile cartoon. 



1. Tekken 2 95 % 


2. TornU Raider 94% 


3. Resident Evil 95% 


4. Die Hard Trilngy 92% 


5. Wipeout 2097 93% 


B. Micro Machines V392% 


7. Saul Biade 


96% 


8. Final Donni 84% 


9. ISS Pro 


84% 


10. MK Trilngy 92% 


r" 




BEAT’EM 



1. Tekken 3 97 % 


2. Rivai Sctiools 

96% 

3. Dead Or Alive 

81% 

4. Seul Biade 

96% 

5. Busftido Biade 

94% 

6. SI EX Plus 

91% 

7. tonai 2 

92% 

8. MK4 

87% 

9. SF Zero 2 

94% 

10. Tekken 2 

95% 


SHOOT’EMUP 

PRIMA PERSONA 



I 


> 

(L 


. Exhumed 
. Alien Trilngy 
. Disruptor 
. Donni 
Tunnel B1 


92% 


82% 

Pi 

89% 


01% 

□ 

B4% 


91% 


87% 

3 

93% 


87% 
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WORLD GUP ’98 


i’i ' 

ÌV * 

A •' 


Horned Owt* 
r Tennis 


1-2 

i-4 


Impact Rating 

Incredule Huik, The 
Ind 


1-2 

1 

1-2 


IMI ; 
|cr 


il tour de torce della LA e stato no 
ritorno olla normalità dopo il 
decisamente deludente flfA 97, 
anche se World Gap 98 e state 
pesantemente criticato perche 
«evidentemente troppo slmile a FIFA: 
Ruotilo World Clip 98 Cosa 
poraltra vora. 

World Gap 98 comunque, mantiene 
un termine In fatta di giocabilita 
molto lamio, malgrado la fortissima 
cencerrema dei sua) simili come ad 
esemplo ISS Pro 98 II gioca della 
FA potrà anche essere graficamente 
inferiore ma c e una discreta 
selezione di azioni, come ad esempio 
il dribbling, e quella In coi si atterra 
il pallone con le caviglie e si salta 
come un gonzo! La giocabilita 0 
ottima in stile arcade, tuttavia, si ha 
l'Impressione che il numero di 
angolazioni da cui segnare sia or po' 
troppo esiguo, inoltre risente di una 
certa lentezza di risposta. A volte 
gooodo decidete di girarvi eoo la 
palla cl vogliono almeno tre secondi 
prima che il giocatore si muova osila 
direzione desiderata e questo risolta 
molto frustrante specialmente nella 
modalità a due giocatori. 

Ouesl'Hltlma e molto pio divertente 
se si gioca entrambi per la stessa 


International Moto X* _ 1-2 

IntSuperstar Soccer Deluxe 1-4 
IntSuperstar Soccer Pro 1-2 

Pro '98* 1-2 

IntTrack&Field 1-4 

In The Hunt* 1-2 

Iron & Blood 1-2 

Iron Man & Manowar 1-2 

Iznogoud 1 


Jeremy McGrath Super Cross '98 1-2 


! Devii 


Jet Rider 
Jet Rider 2* 


1-2 

1-2 


Johnny Bazookatone 
Jonah Lomu Rugby 
judge Dredd 
lumping Flash 
lumping Flash 2* 
Kick Off ’97 
Kick Off World 


1 

1-2 

1-2 

1 

1 

1-2 

1-4 


MkrM Cut ss oltre ottimo 
divertimento con il multiplayer 
fonica nata negativa 0 che se 
cercate di comprarne eiia capta 
oggi, si noterà che il mercato si à 
orientalo decisamente verso Michael 
Owen s WIS 88 e ISS Pro 88 o la 
differenza dei livelli rii difficoltà à 
certamente smisarata, infatti, nella 
modalità a un giocatore o e troppo 
facile o impossibilmente difficile. 
Merita comunque UH'occbiata la 


SPICI WORLD 



KileakThe Blood 
Kileak The Blood 2 
Kìlling Zone* 

King Bowling 
King’s Field 
King Of Fighters '95* 

King Of Fighters '96* 

Klonoa: Door to Phantomile* 
Konami Antiques Voi. 1 
Krazy Ivan 
Kuia World 
Kurushi 

Last Report, The 



Lifeforce Tenka 
Little BigAdventure 


1 


Aggiungere pepe alla propria vita? 
Non con questo orribile pacchetto 
multimediale, li solo motivo per cui 
guasto giaeo à state qualificato eemo 
duraturo e perché un amico del 
redattore lo ha comprato per la sua 
riglloletta, e noi eravamo piuttosto 
ansiosi di scoprire la sua 
interpretazione dei bit mossi 
sparpagliati in modo casuale sol 
disco. 

bisogna dire che la bambina di 
cinque anni ha detto certamente 
"Papà, eosa cl la Gerì qei?" c 
"Perché Victoria ha i captili 
lunghi?" sono state le don principali 
osservazioni osclte da quel taccino 
tatto coperto di cioccolato. 
Fortunatamente, il suo orecchio per 
la musica non e mallo inealio del 
nostro, o corno risultalo I suoi remli 
delle famose canzoni delle Spice 
erano allo stesso modo ambili. 
Questo non le ha impedito di 
continuare, e uaa volta arrivala alla 
sezione dancing era ormai distante 
da terra, l'ioteressameito non e 
dorato a lungo, anche si. ■ per 
qoeU’eri noi avevamo già sorbite il 
nostro té. si é cominciata a seccare 
por II peso del gioco e ha cominciato 
a goardarsl la sezione Intervista In 
un loop che sembrava interminabile. 

Per fortuna, le partite del sabato cl 
hanno distolto dal suo interesse per 
le mondane Spiee glrls, ma prima 
dei baci della bonnanntte. abbiamo 
provate a torci dare alcune 
delucidazioni dalla coraggiosa 
bambina: Mi piace perché 
ci sono dentro le Spice 
Glrls, ma noo e bello come Crosti 
Boedlcoot 7 a Par Coppa The 

Happerr 

Quindi eccovi la prova che anche le 
legioni degli impressionabili tao più 
giovani pensano che Spice World é 
insipiente! 


Loaded 1-2 

Lomax in Lemmingland 1 

Lone Soldier 1 

Lost Vikings 2, The 1-2 

Lost World, The 1 

ADK 1 

Machine Hunter 1-2 

Madden '97 1-4 

Madden '98 1-8 

Madden NFL '99 1-8 


V 

ASSJM 


echwarrior 2 


Medievil 
Man 8* 

Men In Black 
GearSolid* 



Slug* 

. ^ Mickey’s Wild Adventure 

ASSjtMicro Machines V3 
Midnight Run 
Monopoly 
Monster Rancher’ 

_ Monster Trucks 


1-2 

1 

1-8 

1 

1-4 

1-2 

1 


[Mortai Kombat \ 

1-2 

Mortai Kombaf 4 

1-2 

MK Mythologfes 
[Mortai Kombat Tritogy 

1 

1-2 

Moto Racer 

1-2 

Moto Racer 2 

1-2 

Motorhead 

1-2 


35 % 

80% 


lèkiddb ààMài 

Uno dei peggiori giochi per P 5 X mai visti! 
Discreta corsa automobilistica della Butlfrog. 


73% 


Una scusa banale per un gioco di sparatorie. 
Simulazione del tennis inutile. Ce ne sono di ir 


• • 




87% 

45% 

47% 

77% 

83% 

84% 

92% 

85% 

69% 

75% 

47% 


Un tempo è stato ottimo, ora decisamente superato! 

Non c'è niente di incredibile. Scarso. 

Conversione senza senso basata sul famoso film! 

Discreta gara motociclistica. 

Conversione del calcio a 16-bìt con pochi fronzoli. 

Uno dei migliori giochi del calcio su PSX! 

Quasi belio quanto (a versione per N64. Stupendo! 
Superlativo gioco multi-evento sportivo! 

Miserable sub shoot-’em-up. Tosh! 

Passabile picchiaduro medievale. 

Divertente quanto un’operazione ai genitali! 

Un platform eccezionalmente brutto. 

70 % Abbondanza di opzioni, ma non all’altezza di Moto Racer. 


merita un’occhiata! 




85% 

78% 


Velocissime jetbike grafica scarna. 

Divertente ma essenzialmente lo stesso gioco. 


85% Doveva essere decisamente forte. Non lo è. 

86% Simulazione del rugby accurata e giocabile. 

62% Fantastica licenza, gioco deludente. 

87% Fantasioso platform in prima persona. 

86% Psichedelica sequet del precedente (solo migliore). 
68% Il gioco non rende giustizia al nome! 

77% Un gioco discreto pieno di opzioni eccellenti. 




57% 

65% 

57% 

37% 

61% 

62% 

59% 

83% 

58% 

61% 

83% 

88 % 

27% 

86 % 

83% 


Scarso clone di Doom che manca di incisività. 

Stesso gioco con un '2’ alla fine. 

Spregevole picchiaduro. Evitare. 

Simulazione del bowling in stile cartoon poco ispirato. 

Vecchio RPG con pessima grafica. 

Inutile picchiaduro in a-D! 

La vergogna dei giochi di combattimento. 

Veloce ed apprezzabile platform giapponese. 

Variopinto ma imbottito di nefandezze! 

Discreto al tempo della sua prima uscita ma è ormai superato. 
Innovativo puzzle divertimento con le palle! 

Puzzle game di elevatissima qualità. 

Un punta e clìcca bruttissimo e senza speranze! 

Macabro clone di Doom. Sgargiante. 

Avventura grafica notevole! 


: 


85% Coraggioso e pazzo, ma ripetitivo. 

70 % Platform game scialbo come la sciacquatura di piatti. 
43% Sopravvalutata nefandezza stile Rambo! 

72% Giocabile platform strategico. Un po’ vecchio. 

79 % Platform con grafica splendida, purtroppo, con poca 
90 % Sparatutto in 3-0 eccezionalmente elaborato. 

72% Discreto sparatutto ispirato a Paradroid. 

8l% Solida e giocabile simulazione del football americano. 
82 % Un buon gioco anche se con una grafica piuttosto rozza. 
Il miglior gioco di NFL sulla Playstation. 


■ 


Marvel Super Heroes* 1-2 

Magic Carpet 1 

• 









87% Picchiaduro dall'elevata giocabilita. 

57 % Tristemente datato per gli standard odierni. 

Mass Destruction* 1 

Maximum Force 1-2 




■ 



• 



80% Divertente e distruttivo gioco di carri armati... 

37 % Impallidisce al cospetto di Time Crisis! Inesistente. 


MHjHHni 


35% 

94%. 


Sparatutto di altissima classe con grossi robot! 

La morte non è mai stata cosi commovente.. 

Giocabile e colorato ma tremendamente poco profondo. 

Sgradevole e ingiocabile tie-in tratto dat film. 
Veramente eccezionale, anche se perde molto in 


. 


74% Grande azione, ma niente di eccezionale. 

79 % Discreto platform in stile cartoon. Yawn! 

92% Corsa di macchinine da urlo. Fantastico! 

60% Monotono gioco di corse con scarsa attrattiva. 
75% Una divertente e fedele conversione dell’originale. 
68% Effimera novità con animaletti virtuali. 

74% Bella ma stupida corsa di off-road. 




93 % Non comprate questo prendete, piuttosto, la trilogia di MK. 
87% L’istinto omicida portato al massimo. 

71 % Sanguinolento ma ordinario platform. 

92% Un’orgia di sangue a 16-bit. Non male. 

86% Una grandissima gara motociclistica. 

87% Uno splendido sequel con un sacco di divertimento. 

79% Sara automobilistica di grande impatto ma di scarso interesse. 
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Asski 

**i 


MotorToonGP2* 

Mr Domino 
Myst 
N2O 

Nagano Winter Olympics' 
Namco Encore* 

Namco Museum 1* 

Namco Museum 2* 

Namco Museum 3* 

Namco Museum 4 
Nanotek Warrior* 

Nascar Racing '96 

Nascar Racing '98 

NBA HangTime 

NBA In The Zone 

NBA Jam Extreme 

NBA Jam:TE 

NBA Live '96 

NBA Live '97 

NBA Pro '98 

Need ForSpeed, The 

Need For Speed 2, The 

Need For Speed 3, The 

Newman Haas Racing 

NFLGame Day 

NHL’97 

NHL'98 

NHL Face Off 

NHL Face Off '98 

NHL Open Ice 

Nightmare Creatures 

Ninja: Shadow Of Darkness 

Note, The 

Novastorm 

Nuclear Strike 

Off World Interceptor 

Olymplc Games 

Olympic Soccer 

One 

Onside Soccer 

Overblood 

Overboard 



Corsa in stile cartoon altamente giocabile. 

Originale ma poco longevo. 

Monotona e statica avventura. Triste. 

Frenetico sparatutto, purtroppo molto ripetitivo. 
Eccellente sfida Invernale multiplayer. 

Contagioso- meglio: RollingThunder. 

Collezione di classici - i migliori: Pacman and Galaga. 
Peggio dei Voi 1 - il migliore: Xevious. 

Decente sguardo al passato- il migliore: Pole Position il. 
Alcuni giochi interessanti- il migliore: Pacland. 


Stancante sparatutto a livello molecolare. 


86 % 

76% 

86 % 

75 % 


Simulazione di corse esauriente- un po’ scattoso. 

Il pacchetto completo di Nascar. 

Un basket piuttosto superato... 

Buona simulazione sportiva, ma non quanto Total NBA. 
Trasposizione arcade troppo esagerata. Un po'scialbo 
Azione convulsa due contro due. Abbastanza divertente. 
Vecchia simulazione del basket. Poco mordente. 

Tutti gti ultimi giocatori e statistiche. Engine migliorata. 
Buono ma non al passo della concorrenza. 

Classica corsa di bolidi fantascientifici. Ottimo link-upl 
Grafica rozza ma con divertimento a lungo termine. 
Eccezionalmente veloce, ma senza quel tocco di magia. 
Molto simile a Fi’ 97, che è migliore. 

Football americano- a chi interessa? 

Intensa azione per l’hockey su ghiaccio- fluido e veloce. 
Ottima grafica, pessima giocabilitè. 

Tentativo ammirevole ma un po' goffo. 

Il miglior gioco di hockey su ghiaccio per la Playstation. 
Superato ed obsoleto hockey! 

Fantastico splatter a tutto schermo! 

Buona grafica, ma subito ripetitivo. 

Avventura in prima persona abbastanza buono. 

Pessimo sparatutto! 

Graficamente migliore di Soviet Strike. 

Scattosa e vergognosa battaglia 3-D. Evitare. 

Fantastico gioco multi evento. 

Ottimo e giocabile calcio, grafica nella media. 

Il più distruttivo gioco mai visto! 

Calcio poco ispirato con alcuni aspetti manageriali. 
Avventura spaziale 3-D innovativa e ricco di atmosfera. 
Divertente, ripetitivo e semplice picchiaduro. 


Pandemonium 
Pandemonium 2 


90% 

72% 


Divertente platform game, ma troppo restrittivo. 
Platform lineare, ma con una g 



Xplorer Cheat Master: T3 

Prodotta da: lire International 


Vantaggi: Scoprire i trucchi per Tekken 3. In 
pratica si tratta di una memory card che viene 
venduta assieme a tutti i trucchi per i migliori 
picchiaduro della Namco. Include anche tutti i 
segreti di Tekken 1 e 2, Dead Or Alive e Soul 
Biade ! 

Svantaggi: Sarebbe stato meglio far uscire 
un’apposita cartuccia Xplorer per poter ottenere 
i codici per tutti i giochi menzionati oltre a tutti 
gli altri giochi Playstation. 

VALUTAZIONE: ★★★★★ 


Link Cable 

Prodotta da: Ni-Ben 

Vantaggi: Linking-up. Questo viene offerto a 
un prezzo dimezzato rispetto all’originale cavo 
di link e funziona allo stesso modo. È un peccato 
che il mercato dei link-up, stia regredendo 
sempre di più. 

Svantaggi: Il mercato è sommerso da cavi 
come questo, perciò se ne avete la possibilità 
guardatevi bene intorno. 

VALUTAZIONE: ★★★★★ 


Multi Pnrt 

Prodotto da: Mad Catz 
Vantaggi: Giochi Multiplayer. Questo strano 
gadget è essenzialmente un multitap standard 
ma un po’ artefatto. Funziona molto bene ma 
assomiglia a un bombardiere Stealth. 
Svantaggi: Il prezzo. I gadget Sony sono i 
migiori sul mercato, quindi quale motivo c’è per 
lo stesso dispositivo allo stesso prezzo? Sono 
mica matti? 

VALUTAZIUNE: ★★★★★ 


4MB Memory Card 

Pruduttn da: 

Vantaggi: Maggior numero di salvataggi, 
ovviamente. La Fire International aveva già 
fatto un buon lavoro con le sue memory card 
da 2MB e questa è molto più grande. Questa 
memory card utilizza 4MB reali invece di 
comprimere i dati con (spesso) risultati 
deludenti. 

Svantaggi: Come potrebbero esserci 
svantaggi? Una robusta memory card che 
probabilmente può memorizzare più dati di 
quanti ne servono nell’arco di un anno. Il 
tutto a un buon prezzo! 

VALUTAZIUNE: ★ 


1MB Memory Card 

Prodotto da: Nu-Gen 

Vantaggi: Colori. Questa card viene venduta in 

una varietà incredibile di colori incluso il verde 


limone, il rosso fiamma, l’azzurro, il rosso 
porpora, il verde pisello, il giallo sole, il nero 
corvino e il grigio perla. 

Svantaggi: Molto più costosa delle nostre 
memory card. Ma sempre a metà prezzo di 
quelle della Sony. 

VALUTAZIUNE: ★★★★★ 


PAL Converter 

Prodotta da: Fire International 

Vantaggi: Importarla roba. Se possedete una 
macchina straniera e avete una porta Scart nel 
vostro televisore, questo piccolo gadget 
convertirà il segnale NTSC in un formato 
televisivo europeo con colori e immagini brillanti 
senza distorsioni. 

Svantaggi: Il prezzo è troppo elevato. Ma se ci 
pensate è dannatamente più economico di un 
paio di occhiali nuovi! 

VALUTAZIUNE: ★★★★★ 


Cavo Scart 

Prodotta da: Nu*Gen 
Vantaggi: Immagini di qualità. Qualunque cavo 
Scart è un buon acquisto perché vi offre la 
migiore qualità di immagini possibile. Questo è 
molto buono perché economico. 

Svantaggi: Nessuno. Offre anche connessione 
AV e un adattatore G-Con, perciò si può dire “tre 
piccioni costosi con una fava”. 

VALUTAZIONE: ★★★★★ 


guida all’acquisto 



Questo qiaco è stila al tap per ai 
certo periodo. Offriva la stissa 
giocabili» di Soccer ’BJ. eaa ta 
squadre di club e quelle 
internazionali era completo di 
tulio. qualcuno potrebbe dire eba 
il aiaada era ai sodi piedi. Splendilo 
lettene di abilità t qiecablllti, con 
tinte e eoa un arsenale di azinaii per 
penetrare le difese avversaria « per 
condurre il pallone in rete tetta 
queste per rendere MS 99 II più 
attraiate pinco di calcio par aanl. 

Dive ba fallita e la Ungevi» del 
gleca. I chiaro che la modalità a dee 
giratari offre ancora ina suona 
doso di divortimealo. so i dio baooa 
pia 0 moia la stessa abilità. 
Purtroppo, giocare contro II 
compoter, risalta indubbiamente 
trippa tacile, infatti à semplice 
vincerà il campionato stara perderà 
■emmene aia partita e magali con 
200 gol a favore. Hmm. Inoltre 
sartia invitali a parteciapare alla 
Cbampions league. ma questa 
passibili» eia funziona 
carretamente. pere» In squadre 
come il Barcellona, la Juvnntns • 
compagnia possono uscirne eoo II 
tara orgoglio intatto. 

Il seqoel (can la partecipazione di 
Micbael Bwee) modificherà i piccoli 
dilani dnl giaco e offrirà nuove 
nasse • in sistema di controllo 
migliorato. Perciò ssbbooo la Eidos 
non possiede la tumula appropriali 
per II prima gira MS. sembra che 
rattesa crescerà a dismisura nei 
prossimi anni e certamente offrirà a 
ISS ani buona sfida. 


BUST A MOVE 2 


m 

V - 

fila 


Passano pad discutere la 
slopolacente girabili» di questo 
classico puzzle aresde, ma cimo si 
prevedere che la sia attrattiva 
sarebbe durata casi a Iunqa7 Tutta 
quella che si deve tare t spostare 
una picco» freccia por poetare aaa 
dello palla catara» verso il pia» 
deve laeciarla e poi lare fuoco! In 
parte à la semplici» e U sistema di 
raggnippar! palle di vari catari, e la 
parte l'insolita eccitazione di aaa 
battaglta a dae giratari, tatto 
«ante lumaio valore 0 io giaco 
che osa si ara mai vista prima sulla 
PtayStalion. 

Da quando « slato distrlbiiti 
qaesla giochilo si som visti 
grassissimi concorresti alia etnia 
dol migliar puzzle game, dallo 
stnpeaflo Super Pezza figfiier II 
Iurte deila Capcam al ni proprio 
riascltlsslme teine Plus, lo agni 
modo Busi A Mete regna sovrano, 
e sapparta il peso degli aaai 
megila di tatti gli altri Super 
Puzzle flghter è stato, ovviamente, 
notevole, ad attrlva molta 
sotto forma di astra 
calla non» bili por battere il 
giratore guidila dalli CH ta 
diversi modi, ma rtosiima dal 


modelli di attacca e la reazitai 0 
catena sana pib difficili da 
appramiert • in casi accattivanti 
da saperare issi A Mere. Tetris 
Plus tra cariai se giocala da soli, 
ma arava un confusionario modo a 
due giocatori inferiore sicurameuto 
alta sempre amabile semplici» di 
Brut A Mere. 

In altro incredibile ponto 
a favore delia girabili» di 
RAM e II tolta che molte dome a 
ragazzine si cimentala lo ina 
folio partita maltiplaynr eoo 
il ni. Di quanti giochi si pi 
diro lo stesso? 
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JDYPAD 



1. Qua! Shock 

Sony 

2. Dual Analogue 

Sony 

3. Analogue -+- Joytecti 

4. PSK t 

5. Station Master 

LMP 
Logic 3 

UGHI GUN | 


Panzer General 
PaRappa thè Rapper 
Parasite Ève* 

Peak Performance* 

Perfect Weapon 
Pet In TV 
PGA Tour '96 
PGA Tour '97 
PGA Tour '98 

Phat Ai r Extreme Snowboardir 

Phitosoma 

Pitball 


1-2 

1 

1 

1-2 

1 

1 

1-8 

1-4 

1-4 

1-2 


Pltfall: Beyond thè jungle 

Player Manager 
Pocket Fighter* 

- PO’* 1 


£4 


■1 


1 

1-2 

1-2 

1 


>int Blank 



1. G-Con 45 

Sony 

2. Scorpion 

Fire 

3. Eruzer 

Rrc 

4 Predatnr 

logie 3 

5. PSX tight Gun 

LMP 


Porsche Chal lenge __ 1-2 

Power Instinct 2* 1-2 

Powermove Pro Wrestling 1-2 

Powerplay Hockey '97 1-4 

Power Soccer 2 1-4 

Poy Poy 1-4 

Premier Manager '98 1-4 

Primal Rage 1-2 

Prime Goal EX* 1-2 

PinbalIrTheWeb 1-2 

Pinbatl: Timeshock 1-2 

■oject Overkllt 







JOYSTICK 


Psychic Detective 

1 




Psychic Force 

1-2 



iS 

Puyo Puyo Sun* 

1-2 


• 


Quarterback Club ’ 9 6 

1-8 


• 

• 

Raiden Project, The 

1-2 


• 

■ 



; Racer 


pngSkies 


Rally Cross* 
Rampage World Tour 
Rapid Racer 


1-4 

1-3 

1-2 


■■ 


■■I 


■■■■a 


imun 


73% War strategico per gli «manti del genere. 

87% Tieni il tempo al ritmo delle rime. Stupendo! 

87% Terrificante avventura honor con grafica cinematica. 
85% Eccezionale corsa a 28 macchine- grandi risate! 

65% Avventura 3-D inconsistente. 

77% Il miglior gioco con animaletti virtuali sulla terra! 

86% Beh, è il gioco del golf. Comprate la versione update. 
8l% Simulatore di golf estremamente buono. 

63% Colf con ottima grafica, purtroppo scarsa giocabilhà. 

2 2 % Gioco veramente scadente in un mercato ormai saturo. 
85% Sparatutto con bella grafica, un po' datato. 

66% Rozzo e confusionario sport futuristico. 

70% Piattono 3 O al di sopra della media. 

74 % Gioco manageriale banale. Lento e senza attrattiva. 

84% Riedizione ma comunque immensamente soddisfacente. 

87% Clone di Doom, vorrebbe essere umoristico. 


■ 


90% 


sparatoria., ed è U 



Superba grafica, tecnicamente stupendo. Troppo lento. 


1111 


■1 


Scadente ed osceno picchiaduro- da tenere alia larga. 

Uomini in calzamaglia, gioco asasolutamente terribile. 

Ancora un gioco dell'hockey, davvero molto bello. 
Fondamentalmente poco divertente! 

Originale e allegro gioco multiplayer! 

Il miglior gioco manageriale di calcio mai uscito. 

Picchiaduro con spade. Oggi un po' scarsino. 

Mediocre gioco del caldo. Peggio di FIFA. 

Era la migliore simulazione di flipper in circolazione ma... 

..Si potrebbe impazzire con un flippe r cosi! _ 

Violento, sanguinoso ma ripetitivo e niente due giocatori! 
Gioco con mediocri fantasie erotiche. Meglio buttare. 
Picchiaduro insolito. Niente di speciale. 

Divertimento di gruppo assicurato! 

Ancora una volta, a chi inter essa? 

Abbagliante, ma definitivamente scarsino. 


94 % Corsa super veloce, molto vario e giocabìle. Da comprare subito! 


73% Discreto sparatutto nei cielil 


• • • • 89% 

0 77% 

O 0 O 87% 


Rally d'alta classe. Da due e quattro giocatori! 
Scarso di scenari, ma godibile. 

Potente e brillante ma ripetitivo.. 


1. Dominator Logic 3 


2. Pro Arcade 2 

lire 

3. tagleMax Act Laos 

4. Arcade sodi 

5. PS Arcade 1 

Nanna 

VOLANTI 


NUOVI GADGET 

Per Mesta mese niente test «I greppi, sala aaa 
completa panoramica delle ultime periferiche per 
PlaySUtiaa ehe ragglaegeranao gli scattali dei 
negozi e supermercati. Bai aeavrjBjrpads tirati a 
lucido alia memery eard acaaamiehe, il tetta 
reeeasita e attentamente valutata. _ 



I.TopGear 

logie 3 

2. HS Rating System Act Labs 

3. Ritintile Torce 

iMP 

4. NegCnn 

Sony 

&. Jordan GP 

Joylech 

STRANEZZE 



THE Elmi Realrty I 

t ila considerare un ; 


Advanced Controller 

Prodotto da: 



gialla), allora questo prodotto colmerà 
il gap tra la vostra macchina e la 
pistola. 

Svantaggi: Nessuno a nostra 
conoscenza. È piuttosto 
interessante la posibilità di avere 
un connettore G.Con all’interno di 
una unità RF, quindi 
pollici in alto. 



Vantaggi: Robustezza. Questa è una 
delle delizie che certamente resisterà 
alle innaturali punizioni che facciamo 
sopportare ai nostri gamepad ogni 
giorno. Dispone di pulsante turbo-fire 
programmabile e di una funzione 
rallentatore ore-touch. 

Svantaggi: Il prezzo! Sveglia Mad Catz, i pad uffiolli della 
Sony costano molto meno, se si pone il dubbio di quale 
comprare quante persone sceglieranno questo invece di 
quello? Un buon pad ma solo i pazzi furibondi ne hanno 
bisogno. 

VALUTAZIONE: ★★★★★ 

G-Con AV RF Unit 

Prodotto da: Uro Intraittoo al 

Vantaggi: Giocare con G-Con! Se siete in possesso di una 
delle nuove ed economiche Playstation che non hanno il phono 
socket nella parte posteriore (sapete, le porte rossa, bianca e 


VALUTAZIONE: 

★★★★★ 


MousePlayStation 

Prodotto da: Mad Catz 


Vantaggi: Avventure 
Punta e Clicca. Certo è 
pesantemente limitato ai 
giochi che lo richiedono, | 
questo mouse è 
nondimeno abbastanza 1 
decente, e più economico 1 
di quello ufficiale della Sony. 

Svantaggi: Nessuno svantaggio, è ben congegnato, 
confortevole, e come dice un famoso messaggio pubblicitario 
“Fa esattamente quello che dice”! 

VALUTAZIONE: ***** 




































































juzfef n ri ftitftrw 


‘ PrmtimmmumHl 


playlist 
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Rapid Reload 

mmm 

• 


■■ 



71% 

Sparatutto in stile cartoon. Ormai datato. 

Rascal 

1 

• 




• 

77% 

PUtfomt superato, adatto ai bambini! 

Rayman 

1 

• 





87% 

platform game coloratissimo, oggi un po' noioso. 

Ray Storni* 

1-2 






75 % 

Sparatutto coinvolgente a due giocatoti. 

Ray Tracers 

1 

• 





74 % 

Velocissima corsa in stile Chase HQ. Piuttosto ordinario. 

Re-Loaded 

1*2 

• 





61% 

Veramente peggio deil’originale. Insipido. 

Rebel Assault 2* 

1 

• 





60% 

Con ambientazione In Guerre Stellari. Noioso e ripetitivo. 

Reboot 

1 

• 




• 

68% 

Facile a prima vista, divertimento di breve durata. 

Resident Evil 

1 

• 





95 % 

Avventura gotica horror- raccomandato! 

Resident Evil: Director’s Cut* 

1 

• 





83% 

Leggermente meglio di Rt, ma sorpassato. 

Resident Evil 2* 

1 

• 





96% 

Un sequel veramente spettacolare e fortemente terrificantei 

Return Fire 

1-2 

• 


• 



84% 

Discreto giochino di guerra con split screen. 

Revolution X 

1-2 




• 


40% 

Sparatutto atroce. Veramente brutto. 

Ridge Racer 

1 

• 



• 


93 % 

Gioco di grido che ora appare un po' troppo superato. 

Ridge Racer Revolution 

1-2 

• 


• 

• 


90% 

Gioco migliorato, con link-up e macchine più carine. 

Riot 

1-2 

• 





72% 

Sport mortalmente futuristico - simile a Rollerball. 

Rise 2: Resurrection 

1-2 

• 





88% 

Terrificante picchiaduro con robot. Troppo datato. 

Risk 

1-4 

• 

• 

• 



35 % 

Gioco di società- privo di competizione. 

Rivai Schools 

1-8 

• 

• 




96% 

Il più dinamico gioco di lotta di sempre. 

Road Rage 

1-2 

• 



• 


24% 

Abominevole e scadente simulatore di tai-box. Ugh! 

Road Rash 

1-2 

• 





75 % 

Graficamente scarso, ma divertente. Ora un po’ scadente. 

Road Rash 3-D 

1 

• 





76% 

Deludente sequel senza attrattiva. 

Robopit 

1-2 

• 


• 



55 % 

Abominaevole picchiaduro con robot. 

Robotron X 

1-2 

• 





85% 

Gioco classico, motto veloce, meglio l'originale. 

Rock & Roti Racing 2 

1-2 

• 



• 


55 % 

Banale sparatutto. Con interessante modalità due giocatori. 

Rockman Battle & Chase* 

1-2 

• 


• 



41% 

Corsa in stile cartoon banale e poco attraente. 

Rockman Dash* 

1 

• 





80% 

Divertente avventura in y D. 

Roseo McQueen 

1 

• 




• 

88% 

Scherzate coi fuoco con questo bollente gioco! 

Runabout* 

1 

• 





77 % 

Gioco di corse molto giocabile, troppo breve. 

Satamander Deluxe Pack 

1-2 






74 % 

Datato ma divertente. Sparatutto degli anni ottanta, 

Sampras Extreme 

1-4 

• 

• 




90% 

Uno dei migliori giochi di tennis su PSX. Splendido. 

Samurai Showdown* 

1-2 

• 





62% 

Dovevano chiamarlo “Il Lento Samurai”! 

S.CAR.S. 

1-8 

• 

• 




82% 

Un discreto, anche se graficamente rozzo gioco di corse. 

Sentient 

1 

• 





84% 

Coinvolgente ed intelligente avventura. Bizzarro. 

Sentinel Returns 

1 

# 



• 


62% 

Gioco strategico molto ripetitivo e con grafica approssimativa. 

Shadow Master 

1 

• 




• 

79 % 

Buona prova, ma manca di varietà .. 

Shetlshock 

1 

• 





85% 

Gioco di carri armati discreto, oggi un po' nett’ordinario. 

ShockWave Assault 

1 

• 





87% 

Sparatutto con limitate possibilità. Stupido. 


_ R 

*« R 

*&* 


Side by Side Special* 


63% Gioco di corse poco ispirato. 


f 

f 



Prodotto da: 

Vantaggi: Tutti. Il G-Con 45 può essere 
stata in precedenza la migliore pistola, 
ma non lo è più! Questa è precisa, 
elegante, ha un tamburo che rincula 
inoltre possiede un elegante pedale per 
tutti quei momenti in cui si preferisce 
Time Crisis. 

Svantaggi: Solamente il prezzo. 
Occorrono troppo soldi per una pistola, 
inoltre dovete sobbarcarvi la spesa per 
un paio di batterie per alimentare il 
tutto. Tutto ciò non è comunque di 
grande importanza perché non si trova in 
circolazione una pistola migliore. 
uiniTiimui. 


SALUTAZIONE: 


Guncon ed adattatore 

AV 

Prodotto da: Fire International 

Vantaggi: Sempre più G-Con. Questo 
connettore si inserisce direttamente 
nella parte 
posteriore del 
vostra 
Playstation 
con il 
connettore 
Scart/AV 
all'altro capo. 

Veramente me 
anche molto economico! 

Svantaggi: Non ce ne sono. A circa un 
terzo dell’adattatore ufficiale, dovrebbe 
meritare un’occhiata, giusto? 

VALUTAZIONE: 

★★★★★ 


twin stick e i pulsanti sono molto 
sensibili per cui non sono stati dotati di 
maniglie. 

Svantaggi: Le batterie. Si, per provare 
il piacere di questo dispositivo (che 
sono in dotazione con il Dual Shock e 
tutti gli altri accessori) bisogna inserire 
una coppia di batterie. Parliamo dei 
lifetti. Questo joypad viene venduto 
allo stesso prezzo di quello ufficiale 
delta Sony, quindi non vediamo il 
motivo per cui qualcuno possa 
decidere di acquistarlo. 

VALUTAZIONE: 

★ 


Dual Force 

Prodotto da: Mad Catz 


Vantaggi: Comodità. Con maniglie 
di gomma posizionate nella parte 
inferiore di entrambe le impugnature, è 
un vero piacere stringerlo tra le mani. I 


ACQUSTI SICURI 




guida airacquisto 
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Di seguito sono elencate le 
migliori 5 macchine arcade 
in coi lo siali di Play 
inserisce le proprie monete 
guadagnale con latica. Se 
avete giocato a Interessanti 
coin-op ili recente, fatecelo 
sapere e lo includeremo nel 
nostro elenco 
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In questa sezione vengono 
Inserite le periferiche 
testate per la loro 
robustezza per provare 
quanti colpi possono 
realmente subire, tn scopo 
di questo compito e quello 
di trovare II joypad più 
resistente ai giocatori piò 
assidui. 


X-TREME PAD 



Onesti test consistono nello 
sbattere II più possibile le 
varie periferiche, in modo 
da poter stabilire la loro 
reale resistenza ai 
giocatori più assidui, 
la prova standard 
tenendo la periferica per II 
cavo e farla sbattere 
contro una soperticie 
resistente'. Quindi la si 
tiene in mano e si colpisce 
violentemente la scrivania 
per vedere se può 
sopportare le normali 
frustrazioni di un giocatore 
irritato. 

Inline, il test Ooc Martin: 
pud resistere a un 
poderoso calciane? 

Il gamepad X freme si U 
fracassato in mille 
pezzettini. Comunque, 
bisogna dargli atto, questo 
gamepad e piuttosto 
resistente! 


U PfllfKIICA Ifl MIE 


PS UGHT GUN 



I 


La mammoletta di qoesto 
mese va alla pistola per 
Playstation della Max Play, 
la pistola e di colore grigio 
e riduce l'entusiasmo ... 
per goesto passata sotto il 
martello lo meglio, piede] 
per vedere se poteva 
sopportare qualche colpo. 

La simulazione che abbiamo 
effetluato era la solita 
vecchia storia, lino di noi 
faceva il cattiva e l’altro 
l’innocente negoziante che 
lenta di tenersi l quattrini 
nel suo bel registratore di 
cassa. Era compilo del 
negoziante prendere la 
pistola per il tamburo e 
cercare di disarmare il suo 
assalitore ... in quel 
mentre il tamburo della 
pistola si è staccato e pezzi 
di circuito stampato sono 
volati da tutte le parti. 
Potreste pensare che sia 
un test un po' troppo doro 
per una pistola per PSX ma 
credeteci questa e 
veramente poco resistente. 


Sim City 2000 1 

Skeleton Warriors* 1 

• 




• 





75 % Un fantastico gioco. Non adatto al PSX. 

56% Trasposizione grottesca per questo picchiaduro. 

SkullMonkeys 1 

• 







83% Gradevole giocabilità plastica. 

Smash Court Tennis 1-4 

• 

• 








86% Altissima giocabilità, coinvolgente tennis stile cartoon. 

Snow Racer 1-2 

• 


• 





50 % Grafica carina, gara purtroppo deludente. 

Soccer '97 1-4 

Soul Biade* 1-2 

• 

• 








82% Versione con squadre inglesi di Olympic - veramente giocabile 
96% Il miglior picchiaduro con armi su PSX! 

Soviet Strike 1 

• 









83% Sparatutto con elicotteri carino, grafica mediocre. 

Space Hulk 1 

Space Jam 1-6 


• 








84% Claustrofobico ed intenso gioco strategico in 3D. 

39 % Pessimo gioco del basket in stile cartoon, basato sul film. 

Spawn: The Eternai 1 










49 % Stupida e fantasiosa avventura infernale! 

Speedster 1-2 • 

• 

• 



80 % Gara splendida di buona fattura, purtroppo tento. 

Spice World (con Gerì) 1 

• 








25% Uno spreco delle Spice... anche se economico! 


Spider* 

Spot Goes to Hollywood* 
Stahlfeder* 

Star Gladiator 
Starblade Alpha 
Starfighter 3000 
Star Wars: Master? of Teras Kasi* 
Starwi n der 
Steel Harbinger 
Steel Reign 

Fighter Alpha 
Street Fighter Collection 
Fighter Ex Plus 
Street Fighter: The Movie 
itreet Fighter Zero 2* 

Street Racer 

■nf*| 



Striker '96 
Suikoden 
uper Puzzle Fighter 2' 
upersonic Racers 
Swagman 
Syndicate Wars 
Tali Of The Sun* 
Tekken 
'ekken 2* 

’ekken 3* 

Tempest X3 
Tenchu 
Tennis Arena 
Ten Pin Ally 
Test Drive Off-Road 
Test Drive 4 
Tetris Plus 
Theme Hospital 
Theme Park 
Three Lions 
Tiger Shark 
Tinte Commando 
Crisis* 

’obal No. 1' 

’obal 2’ 

Tokyo Highway Battle 
. Tomba* 
tTomb Raider 
[Tomb Raider 



Platform con gii aracnidi. Può risultare noioso. 

Platform game in stile cartoon poco ispirato. 

Sparatutto verticale in vecchio stile. Troppo facile. 

Valido picchiaduro della Capcom. 

Azione molto coinvolgente, però senza alcun controllo... 

Una buona prova per questo strategico sparatutto in stile s 

Una grande licenza eppure sprecata in modo negativo. 

Corsa spaziale piuttosto lineare. Manca di eccitazione. | 

Controllare un violento ninfetto non è proprio divertente. 
Noleggiatelo, non compratelo! 

Classico picchiaduro in. Ora rimpiazzato. 

A volte sarebbe meglio lasciar perdere! 

Assolutamente Eccellente! 

L’originale è stato fotocopiato male! Brutto! 

Semplice, grafica coloratissima. Eccezionale giocabilità! 
Clone infantile di Mario Kart, buon multi-player. 

Simulazione di elicottero scadente e poco convincente. 
Estremamente giocabile, ma oggi estremamente datato. 
Dolce e duraturo RPG Manga. 

Fantastico puzzle game giapponese! 

Caotica corsa in stile Wacky Races. 

Efficiente avventura in stile cartoon. 

Adoro l’odore del napalm la mattina! 

Innovativa cavernicola avventura. Presentazione pessima. 

Era il miglior picchiaduro in 3-0, ancora apprezzabile. 

Il picchiaduro in 3-D per eccellenza. Acquisto obbligato! 
Indubbiamente il migtir picchiaduro in circolazione. 

Update di un vecchio coin-op. Divertimento sicuro. 

Oscura e mortale azione. 

Fluido, appassionante e giocabile... 

Simulatore di bowling insensato e squallido. 

Un vero fiasco! Macchia il buon nome di Test Drive. 
Divertimento assicurato per molto tempo! 

Attraente ma antiquato. 

Sicuramente più divertente di un ospedale! 

Costruite il vostro parco divertimenti. Molto ben congegnato. 
Carino ma lento. Non proprio II massimo! 

Decente sparatutto acquatico e aereo. Pacchiano. 

Avventura restrittiva ma graficamente impressionante. 
Stupendo gioco d'azione. Il massimo. 

Strepitoso picchiaduro im high res. 

Sequel molto migliorato. Di tutto, di più! 

Grande idea, sminuita da una lentezza estenuante. 
Deludente e datato platform/RPG. 

Stupefacente avventura 3D in stite Indiana jones. 

Ottimo sequel che supera le aspettative. 

I II peggio dei giochi di rally! J 


Top Gun: Fire at Will 

1 

• 


m 





m 


76% 

Simulatore di volo con combattimento basato sui film. 

Toshinden 

1-2 










76% 

Il primo rivale di Tekken, graficamente fantastico. Datato. 

Toshinden 2* 

1*2 










74% 

Molto peggio del primo. Evitare come la peste. 

Toshinden 3 

1*2 

• 









78% 

Un discreto picchiaduro. Niente di più. 

Total Drivin’ 

14 • 


• 

• 


• 

• 


84% 

Eccitante corsa con eccellenti varianti. 

Total Edipse Turbo 

1 

• 




■ 



■ 

■ 

69% 

Scarso sparatutto in terza persona. Dalla 3DO. 

potai NBA'96 

1-8 

• 

• 








94% 

Il migtior gioco di basket su PSX, fino a.. 

potai NBA ’97 

1-8 

• 

• 








92% 

Il più avanzato gioco di basket di tutti! 

Botai NBA '98 

1-8 

• 

• 






• 


93% 

Ottimo seguito, sempre il migtiore! 

pouring Car Championship 

1-2 • 


• 


• 


• 


92% 

Veloce, divertente gioco di corsa! 

Transport Tycoon 

1 

• 




• 




78% 

Avvincente gioco di strategia sui mezzi di trasporto. 

Trash It 

1-4 

• 

• 







55% 

Mediocre puzzle game. 

Treasuresofthe Deep* 

1 

• 







• 


83% 

Avventura sottomarina ricca di atmosfera. 

Trae Pinball 

1 








65% 

Flipper troppo sopawalutato. Niente salvataggi! 

Tunnel Bi 

1-2 

• 







87% 

Sfavillante dimostrazione grafica. Breve durata. 
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playlist guida all’acquisto 



Twinbee Deluxe Pack* 
Twisted Metal 

Twisted Metal 2 (World Tour) 

V2000 

V-Ball Beach Volley Heroes 
Vandal-Hearts* 

JÉVictory Boxing 
.^SfVictory Boxing 2 
, Viewpoint 
^Vigilante 8 
Virtual Golf 
Virtual Pool 
VMX Racing 
V-Rall y 

VRBaseball '97 
Vi per 
Vs 

V-Tennis 

Warcraft 2: The Dark Saga 

Wargames 

Warhammer: SOTHR 

Warhawk 

WCW Nitro 

WCWVs The World 

Wild 9 

Wild Arma* 

Williams’Arcade’s Greatest 
Wing Commanderlll 
Wing Commander IV 
Wing Over 


1-2 

1-2 

1-2 

1 

1-2 

1 

1-2 

1-2 

1 

1-2 

1-4 

1-2 

1-2 

1-2 

1 

1-2 

1-2 

1 

1-2 

1 

1 

1-2 

1-2 

1 

1 

1-2 

1 

1 

1-2 


Wipeout 1-2 

^Wipeout 2097 1-2 

World Cup *98 1-8 

^ World Cup Golf 1-8 

A^fWorld League Soccer 1-4 

ASSfWorms 1-4 

Wreckin' Crew 1-2 

Wrestlemania 1-4 

WWF Warzone 1-4 

X2 1-2 

X-Com: Enemy Unknown 1 

Terror from thè Deep 1 


X-Men Vs Street Fighter* 
Xevious 3D/G* 

Yusha 

l 


1 

1-2 

1-2 

1-2 

1-2 

1 






« 



65% 
78% 
88 % 
82% 
30% 
81% 
90% 
90% 
74% 
94% 
61% 
68 % 
45% 
87% 
80% 
46% 
72% 
75% 
86 % 
60% 
82% 
68 % 
80% 
79 % 
72% 
85% 
84% 
82% 
67% 
50% 


Vivace sparatutto giapponese in stile cartoon. Sufficiente. 
Graficamente scadente, ma ha spianato la strada a ... 
Straordinario ed irresistibile in due giocatori! 

Inflessibile e riflessivo sparatutto. 

Un gioco che non si lascia giocare! 

RPG fantasy strategico. Sanguinoso. 

Veloce e fluida trasposizione di questo sport 
Frenetica azione in un sequel molto vivace. 

Sparatutto con visuale isometrica. Pessimo rallentamento. 
Grosse pistole, incredibili esplosioni. gigantesca attrazione! 
Grigia simulazione del golf, Actua Golf 2 è molto meglio. 
Grande gioco per PC. goffo e lento su PSX. 

Corsa graficamente scarna e francamente ingiocabile, 

Veloce simulatore di rally con un grande split screen. 
Eccellente ed esaurintesimulatore di questo sport. 

Oscuro e lineare sparatutto con elicotteri. 

Fluido, ma troppo semplicistico per un picchiaduro. 

Mellifluo gioco del tennis. Comprate Sampras 0 Smash Court. 
Gioco strategico medievale incredibilmente coinvolgente! 
Simulatore di guerra con tattiche limitate. 

War game incredibilmente complesso, ma gratificante. 
Sparatutto con elicotteri piuttosto ordinario. 

Il miglior gioco del wrestling sulla Playstation. 

Il miglior gioco di wrestling per PSX, fino al successivo. 

Un decente platform, ma senza innovazioni. 

RPG eccezionalmente godibile con una vera competizione. 
Decente pacchetto di classici. I migliori: Robotron, Defender. 
Costosa opera spaziale, con trama coinvolgente. 

Forse più costoso, ma con meno originalità. 

Sparatutto aereo molto datato. 


n 


# 



Un gioco di corsa che è arte allo stato prò. Oggi stancante. 
Molto meglio di Wipeout - un gioco sbalorditivo. 

Un gioco del calcio estremamente curato. 

Simulatore di golf renderizzato. Al di sopra della media. 

Il migliore gioco del calcio su PSX! 

Graficamente scarno ma giocabilssimo con il multi-player. 
Appassionante e sfrontato gioco di corsa automobilistica. 
Il wrestling non è un vero sport. Il gioco è superato. 

Il miglior gioco di wrestling sulla Playstation. 

Grafica stupefacente per uno sparatutto troppo difficile! 
Affascinante gioco strategico a turni. 

Gioco strategico a turni subacqueo molto coinvolgente. 
Non esaltante ma divertente ed avvincente. 

Sgargiante e vibrante, ma questa volta vince il Saturni 
Collezione di tutti i giochi Xevious. Non male. 

Grafica carina, ma giocabilità sorpassata. 

Duro come l’inferno Ma intensamente gratificante. 
Sparatutto Incredibilmente lento. Indegno. 


I 


IUTTII GIOCHI PER PLAYSTATION 




Abbia ma provati la versione 
llapponese e l’abbiamo terminata 
con facilita. Speriamo che la 
versione europea sia ao po piu 
imperativa! 



Aspettatevi un altro demo che fare 
sbavare per la ormai prossima 
versione giapponese di fltrgei/ Non 
possiamo piu aspettare. 



Come può il vecchio genere di corse 
per PlayStatian competere contro la 
concorrenza di BJ1 Speriamo! 



Possiamo sopportare UB'ailra 
avventura di Crasb? Certamente 
pastume, perche questo sari 
certamente ancora tra I migliori! 



Sappiamo esattamente cosa 
aspettarci dal terza (itelo eoo tara, 
aspettiamo salo di vedere se ci 
sorprenderà ancora una vetta! 
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Il solito editoriale da primo numero? Ma 
non siamo la solita rivista! 

Allora, cosa facciamo? Mumble... 
Mumble... ecco che scatta l’idea 
innovativa per non essere noiosi e far 
contento l’editore. 

Per la prima volta (sarà poi vero?) 
nella storia della carta stampata, vi 
proponiamo il ‘primo editoriale 
multimediale’, ovvero il primo editoriale 
interrotto dalla pubblicità! (Ci 
raccomandiamo, durante te pause, non 
fate zapping sulle altre pagine)! 

Dunque, innanzitutto, se state 
leggendo queste righe, vuol dire che 
avete acquistato il primo numero di 
PLAY: vi ringraziamo per la fiducia, 
speriamo che sia ben riposta! 

PLAY -1 migliori giochi per la tua 
Playstation, nasce in doppia veste, 
ovvero in giro per le edicole di tutta 
Italia, ci saranno due versioni di questa 
rivista. 

La prima versione consiste nella sola 
rivista ad un prezzo strabiliante: appena 
L.5.000, mentre nella seconda, oltre alla 
rivista (che è del tutto identica), troverete 
allegato uno stupendo e meraviglioso 
CD-ROM con un eccezionale demo 
giocabile di Tenchu: Stealth Assassins, il 
tutto ad un prezzo incredibile: L.12.000. 


Innanzitutto, la grafica: molto 
semplice, giocosa e intrigante. Poi, il 
linguaggio, fruibile a tutti. E le due cose 
messe assieme, ne fanno una rivista 
giovane, leggera ma con contenuti 
altamente interessanti. Infatti, abbiamo 
voluto inserire molte foto con didascalie 
esplicative al gioco, lasciando al testo 
centrale la descrizione di tutto il resto; 
siamo sicuri che troverete interessante 
questo connubio, che consente una 
lettura veloce. 

Poi, le notizie, partendo dalle news 
(wired) e finendo alle recensioni. Uno 
staff qualificato lavora ogni giorno (e 
qualche notte Nd Fabio), alla ricerca di 
novità, curiosità oppure solo per finire il 
gioco, per scrivere una giusta recensione 
(eh sì, siamo una rivista indipendente e 
indipendenti saranno i giudizi!). 


Ta, fa, fa, fa, fa, faa: Pubblicità: 


Volete passare un buon 1999? Allora ci 
vuole un buon calendario!!! 

Un Anno con Anna, il meraviglioso 
calendario allegato a Maxim! 

Dove Anna Falchi (un nome, una 
garanzia NdR), raffinata e provocante 
come nessuno l’aveva mai vista, vi farà 


Ta, ta, ta, ta, ta, taa: Pubblicità: 


La tua sete di notizie sulla Playstation 
non è mai sazia? 

Corri in edicola ad acquistare Super 
Console Playstation ! 

Tantissime pagine con novità da tutto 
il mondo, anteprime, recensioni, trucchi 
e quant’altro fa Playstation! 

Ogni mese in edicola a sole L.7.000, 
una rivista assolutamente da non 
perdere! 


letteralmente strabuzzare gli occchi 
(garantito al limone! NdR). Fotografata 
con maestria da Bruno Bisang, il 
calendario di Anna Falchi assieme a 
Maxim (dove si parla anche di Michelle 
Hunziker, Claudia Gerini, Sheryl Crow, 
Carré’ Otis, Claudio Baglioni, Aldo, 
Giovanni, Giacomo e Marina... e 
tantissime altre informazioni), vi aspetta 
in edicola a sole L.9.900H! 

Non perdete l’occasione!!! 


Ta, ta, ta, ta, ta, taa: Pubblicità: 


Siete depressi perché non sapete andare 
avanti a Heart of Darkness, oppure 
perché volete sapere qualche mossa 
segreta di Mortai Kombat 4? Allora 
correte in edicola ad acquistare 
POWERSTATION - Trucchi, Guide & 
Soluzioni per Playstation, il nuovo 
numero in uscita a Dicembre propone le 
guide complete a: Colin McRea Rally, 
Breath of Fire Ili, Heart of Darkness, 

Dead or Alive, Point Blank, Blasto, Mortai 
Kombat 4, Vigilante 8 e una marea di 
trucchi!!! 

Un numero da collezione, un numero 
da non lasciarsi scappare!!! 


Ta, ta, ta, ta, ta, taa: Le trasmissioni 
ricominciano: 


Altre novità? Sicuramente! 

Nelle recensioni è presente, oltre alle 
classifiche valutazioni, una mini tabella 
sulle alternative al gioco e una tabella 
denominta ‘Ma Quanto...’ che vi 
spiegherà il coinvolgimento del gioco 
stesso nel tempo. 

Poi, sempre nelle recensioni (anche 
nelle anteprime, ma in maniera diversa), 
le informazioni sul gioco sono date con 
l’ausilio di icone! 

E ancora: news che più news non si 
può, grazie anche all’intervento di due 
corrispondenti (dal Giappone e dagli 
USA), oltre ad un filo diretto con 
l’Inghilterra e con i nostri distributori 
locali (che, naturalmente, ringraziamo); 
anteprime anteprimose con interventi 
(ove possibile) degli stessi sviluppatori! 


Ta, ta, ta, ta, ta, taa: Le trasmissioni 
ricominciano: 


Infine, la Playlist. Oltre 300 giochi 
valutati! Con classifiche, mini-recensioni, 
novità, coin-op, hardware ecc. Un 
compendio per Playstation 
assolutamente innovativo! 

E per concludere (e che conclusione!), 
il poster di Tekken 3 da attaccare dove 
volete!!! 

Ora, non vi resta che scoprire da soli 
PLAY!!! 

La redazione 


Ta, ta, ta, ta, ta, taa: Le trasmissioni 
ricominciano: 


Bene, bene, cosa ha Play oltre al CD-ROM 
(che già di per sé è una cosa, ripetiamo, 
eccezionale) di così interessante? 
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materiali tratti da Paragon Publishing 
UN. Tutti i marchi citati nella rivista sono 
sono di proprietà delle rispettive case. 

Play a una rivista indipendente 
non connessa a Sony. 

6ruppn Futura è un marchio registrato 
6ruppo Editoriale Futura SpA. Tutti i 
diritti sono riservati. Manoscritti, 
dattiloscritti, articoli, fotografie e disegni 
non si restituiscono anche se non 
pubblicati. Nessuna parte di questa 
pubblicazione può essere riprodotta in 
alun modo, incluso qualsiasi tipo di 


Demo Giocabile di 
Stealth Assassins 


selezionare la lingua italiana [in modo tale tulle 
le scritte e il parlati) sarannn nella nostra 
lingua!]. 

Tornate alla schermata principale, ora è 
possibile iniziare il gioco. 

Selezionate Ira i due personaggi [Rikimaru e 
Avaine) quello che preferite, dopodiché 
sceglietevi l'inventario. 

In questa schermata, ogni arma è spiegata 
dettagliatamente: late le scelte che più ritenete 
opportune. 

Ora siete nel gioco vero e proprio! Onesti sono i 
controlli: 


Rt: Modo “invisibile” 

R2: Scorrere l’inventario verso destra 


Avete letto la recensione completa a pagina 30? 
Volete immedesimarvi in un killer 
professionista? 

Allora, schiattate il CD nella Playstation: siete 
pronti per un'avventura sanguinolenta!!! 

Dopo d caricamento e la stupenda sequenza 
intruduttiva, apparirà la schermata principale 
(premere prima il tasto START] con le scritte 
START e OPTIONS, selezionando OPTIONS laudare 
In basso e X per confermare] è possibile 
cambiare, appunto, le opzioni del gioco. 

Vi consigliamo di andare su LANGUACE e 


PaT Stilizzo Oggetti [attenzione: per usare la 
kttà corda uncinata utilizzate anche la croce 
direzionale! 

[O] Modo “invisibile” 

Select: Vedere Mappa 


11: Guardarsi attorno (da utilizzare aoche la 
croce direzionale) 

12: Scorrere l’inventario verso sinistra 








“LA” SIMULAZIONE CALCISTICA CON UN TESTIMONIAL D’ECCEZIONE. 


"ACTUA SOCCER 3" in Italia porta la firma di George Weah e 
ricrea l'atmosfera e le emozioni delle partite di calcio giocate 
in stadi di fama mondiale. 

Il gioco é una perfetta combinazione fra simulazione e realismo, 
grazie alle visuali, agli effetti sonori, ai commenti e al migliorato 
sistema di controllo sulle azioni. 


• Tutte le squadre del campionato italiano di serie A e B. 

• Possibilità di creare team scegliendo fra 10.000 giocatori. 

• Commenti "in diretta" di Daniele Massaro. 

• Nuovo sistema di allenamento per far pratica sui movimenti 
e sulle scelte tattiche. 

• Fino a 8 giocatori in rete o via modem. 


9 9 1 




Cidiverte 

I ITALIA 

al gioco ti converte. 

C.D. VERTE ITALIA S.p.A. - Via Campo dei Fiori 61 - 21013 Gallarate (VA) - Tel. 0331226900 - Fax 0331226999 


www.cidiverte.it 
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